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Este juego busca generar un espacio de revision
de la serie numérica. El docente podra permitir
que los alumnos consulten su propio cuadio si fo
consideran pertinente va que, aun en el caso de
que lo consulten, la tarea de localizar el numero

¢ interpratar su escritura implica cierto trabajo
matematico. L.os contenidos de esta portada seran
recuperados en paginas siguientes.

Se juega en grupos de cuatro integrantes. En cada ronda de juego,
uno de los miembros del grupo tapa con papelitos tres numeros del
cuadro sin gue los demas jugadores vean cuales tapo. Después,
muestra su cuadro con los casilleros tapados y los jugadores tienen
que descubrir cuales son los numeros que corresponden a esos
casilleros. Por turno, cada jugador elige uno de los casilleros tapados
y dice el nombre del nimero que le corresponde. Luego destapan el
casillero vy, si acerto, se lleva el papelito. Al terminar de descubrir
todos los nimeros, el que obtuvo mas papelitos gano esa ronda. Al
finalizar cuatro rondas, el que obtiene mas papelitos gana el juego.
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En esta pagina se presenta una coleccion de problemas sencillos de suma y resta. Serd una oportunidad para que los alumnos evoquen y pongan en juego los
conocimientos que tienen disponibles y se constituyan en el punto de partida para avanzar. Con el fin de resolver los problemas, los alumnos podran realizar
cuentas o célculos mentales basandose en descomposiciones de nimeros.

Valeria va a armar una cartelera con fotos de todos los maestros que trabajaron en la
escuela. Le dieron 65 fotos del turno manana y 25 fotos del turno tarde. ;Cuantas
fotos recibio en total?

Los problemas 1y 2 involucran la union de dos colecciones para formar
otra nueva. Los numeros seleccionados favorecen el calculo mental; por
ejemplo, para el problema 1, los nifios podran pensar 60 + 20 =80y

5+ 5=10, luego, 80 + 10 =90

El club de los abuelos organiza una fiesta. Tenian 350 vasos y alquilaron 125. ;Cuantos
vasos tienen en total?

f Un teatro tiene 550 butacas. Si se ocuparon 110, jcuantas quedaron libres?

Para resolver el problema 3, los alumnos podran reconocer la resta

como herramienta de resolucion, o bien componer 440 a partir de sumas
sucesivas. Por ejemplo, 110 + 200 = 310; 310 + 200 = 510; 510 + 40 = 550;
luego, 200 + 200 + 40= 440.

r Pedro y Julian estan ahorrando
dinero. Pedro tiene $ 700. ;Cuéanto le
falta juntar a Julian para tener la
misma cantidad que Pedro?

El problema 4 implica determinar la cantidad de dinero que tiene Julian y
la diferencia entre ambas cantidades. Dado que los numeros involucrados
son redondos, seguramente los alumnos lograran resolverio a partir de
célculos mentales. Podran hacerlo a partir de sumar a 640 lo gue le falta
para llegar a 700 o reconocer la resta como herramienta de resolucion.

La seccidn “Entre todos” propone una actividad
. . - distinta a ia de los problemas de esta pagina. Se
“Inventen problemqsﬂquese resuelvan con cada uno = han elegido los mismos nimeras para ambos

de estos Cé[CU!OS célculos con lla intencién de profundizar la reflexion
S : en torno a cudles son los problemas en que la suma
6 5 + 3 2 i 65 et 3 2 o la resta constituyen herramientas de resolucion.
= A su vez, se apunta a poner en evidencia que un
mismo calculo permite resolver distintos problemas.

Problemas de suma y resta.

© Santillana S.A. Prohibida su totocopia. Ley 11.723

TN Vel



© Santillana 5.A. Prohibida su fotocopia Ley 11,723

B2 T‘\'J'-S“h’ E
s aas

En esta pagina se presenta una nueva coleccion de problemas de suma y resta, El docente podra proponer gue los alumnos realicen cuentas o céiculos
mentales, o bien habilitar el uso de la calculadora para controlar resuitados. También podra sugerir que, antes de emprender la resolucion del problema, estimen
“cudnto les va a dar”, de modo de tener mayor control sobre lo que van haciendo y los resuitacdos que van obteniendo

% A la manana, el museo recibid 130 visitantes y a la tarde, 320. ;Cuantos visitantes
recibio ese dia?

Magdalena calza 35. Tiene $ 350. Si compra estas
zapatillas, ¢cuanto dinero le queda?

| El enunciado del problema 2 presenta una nueva dificultad, ya que tiene un dato que no sirve
para resolverlo. En el texto figuran dos numeros, pero la operacion que restelve el problema
no involucra el dato acerca del nimero del calzado, sino el del precio de las zapatillas que
ofrece la imagen. Sera una oportunidad para discutirlo en un momento de trabajo colectivo.

[zaeatiLLAS
£ 240

Un barco zarpd con 480 pasajeros y 120 integrantes de la tripulacion. ;Cuantas
personas viajaban en el barco?

A Mariela le encargaron 440 servilleteros para una fiesta. Ayer pintd 200 y hoy 120.

3@@‘“’ ;Cuantos servilleteros pintd entre los dos dias?

“ERE

)¢ ,Cuantos le falta pintar?

2 L

Aligual gue en la seccion “Entre todos” de la pagina anterior, agui se apunta a profundizar el
andlisis acerca de para qué problemas la suma o la resta resultan herramientas de resolucion.
Las discusiones que se generen en estos espacios de trabajo colectivo pondran a los alumnos
en mejores condiciones de decidir qué estrategias utilizar para resolver nuevos problemas.
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Estos problemas apuntan a que los nifios tengan oportunidad de volver sobre un rango numérico gue seguramente ya conocen a partir del trabajo de anos
anteriores.

Un complejo de la costa atlantica cuenta con 10 balnearios. Cada uno ==
tiene 100 carpas para alquilar. En la administracion de cada balneario )
hay un tablero en el que se representa la distribucion de las carpas. L = S

. ﬁ% Estos son algunos de los tickets de alquiler correspondientes a este balneario.
Ordenalos por el numero de carpa de menor a mayor.

Balneario

p e Balnearia S S Balnearion S Batneario 4  Balneario
,\,\__5,.,, : Ba'"g‘"”io:» .Bamga”o _‘i’flgft,lo Bamf;arlo o 6 ’’’’’’ . Balneario Ineario kBélneario:; kfﬂlne’m
‘Carpa o oo Cappa | S0 Carpa 5. Carpa
sog v) ‘Carpa icarpa cea;ga carpa : 602 | Carpa
i . %200  $200 ¢ _$e200

El problema 2 puede requerir que el docente explique, en caso de ser necesario. que en algunos balnearios (como en los gue se mencionan en estos
problemas), las carpas estan numeradas siguiendo el orden de la serie.

:&: Las carpas del Balneario 9 comienzan con el nimero 900. En esta hilera de carpas se
borraron algunos numeros de los carteles. Completa los numeros que faltan.

Algunos turistas reservan la carpa desde el hotel en el que se alojan. El hotel informa
al balneario. Escribi en el papel los numeros que le dictan al balneario desde el hotel.

X

Reservaron
la quinientos cuatro,
la quinientos veintitrés,
quinientos noventa y dos,
y la quinientos
cuarenfa y dos.

Serie numérica hasta el 1.000. Leciura, escritura y orden.
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n los alumnos algunos aspectos relacionados con la lectura v escritura de nuimsros  asi comao con =

n la serie oral, en la serie escrita y en las relacionas entrs ambas

Los problemas de esta pagina apuntan a tra
estudio de ciertas regularidades que se verif]

@ Tomas trabaja en el bar del Balneario 4 y tiene que llevar varios pedidos a las carpas.
Marca los pedidos que tiene que llevar.

Lleva los pedidos de

la cuatrocientos dos,
la cuatrocientos setenta y seis,
la cuatrocientos noventa y ocho,
y la cuatrocientos doce.

En la administracion del Balneario 8
dan vuelta los carteles de las carpas
que estan alquiladas.

%; ¢ Es cierto que esta alquilada la carpa
ochocientos dieciocho?

ESTACIONAMIENTO

i
b

%!; Escribi los numeros de las carpas que
estan al lado del estacionamiento.

mm@-mmm-mm
M s eI

EEEOCEEnE

e

% Escribi los numeros de las carpas que terminan con 7 y que estan alquiladas.

@f Van a renovar las lonas de las carpas que empiezan con ochocientos cuarenta vy...
Marcalas en el tablero.

%; ;Cuales son las carpas con vista al mar que se han alquilado?

%5 Eduardo alquild la carpa 875. Invitd a unos amigos a pasar el dia y quiere reservar
las carpas que estan a cada lado de la suya con el nimero anterior y posterior.
¢ Estan disponibles? Marcalas en el tablero.




Se presenta una nueva oportunidad para que los nifios resuelvan problemas de suma y resta en contextos variados. Se intenia que refiexionen sobre los
célculos utilizados para resolverlos, que comparen os que usé cada alumno y analicen si cada problema se puede resolver con mas de un célculo diferente
Incluir numeros redondos favorece ef uso de célculos mentales con diferentes composiciones y descomposiciones

Daniel compré 115 tornillos chicos, 65 tornillos medianos y 65 tornillos grandes.
&CUéﬂtOS tOl’ni”OS Compré en tota[? En el problema 1, los nifios pueden hacer la cuenta, o bien agrupar los numeros de

diferentes maneras para sumar, por ejemplo: 65 + 65 = 130; 130 + 115 = 245; o bien.
115 + 5= 120; 120 + 60 = 180; 180 + 60 = 240; 240 + 5 = 245, Estas descomposiciones
y composiciones también suelen anotarse de modos diferentes o realizarse de manera
oral anotando solo algunos resultados parciales. La interpretacion de los calculos puede
ser objeto de trabajo colectivo.

Tomas compro 750 gramos de queso. Usod 300 gramos para una tarta y 250 gramos

para empanadas' &CUéntOS g ramos de queSO |e q Ued aron? En el problema 2, los alumnos podran sumar
300 + 250 0 250 + 300 y restar el resultaclo

al peso total: 750 - 550; o bien restar en dos
pasos: 750 - 300 = 450 y 450 - 250 = 200
Otra posibiliclac es calcular el complemento
clespués de obtener el resuliacio de la suma:
300 + 250 = 550 y 550 + 200 = 750

El duefio de una pizzeria encargd 680 almanaques
para entregar a sus clientes. Como le parecieron
pocos, encargd 125 mas. ;Cuantos almanaques
encargo en total?

En un club deportivo se organizé una feria de platos en la
que se recaudaron $ 500. Si compraron una pelota de $ 70,
una red de voley de $ 205 y una colchoneta de $ 120, ¢les
alcanza el dinero que quedd para comprar este guante?

GUANTES
DE SOCFTBALL

$ 100

El problema propuesto en la seccion “Entre todos” admite muchas soluciones. Los nifios

podran explorar las distintas posibilidades y compararlas
= ;

Julieta fue a la merceria a comprar una
caja de 500 dlfileres. En el negocio solo
tenfan para ofrecerle estas cajas. Busquen
distintas maneras de armar el pedido que

le permitan a Julieta llevar la cantidad
justa de alfileres que fue a comprar.

Problemas de suma v resta que involucran varias operaciones.
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leer para terminarlo?

tenia 105. ;Cuantas vendio?

) - ;Cuantos kilometros de diferencia hay entre

. anps

los dos caminos para ir a Mar del Plata
partiendo desde La Plata?

Para resolver el problema 3, los alumnos podran componer la diferencia entre 366
v 195 a partir de caleulos sucesives, Por sjemple, 266 1 100 = 488; 166

486 ~ 1 = 495; por lo tanto, 100 + 30 - 1 = 129. O bien, reconocer la resta como
herramienta que permite resolver el problema.

Facundo estéa leyendo un libro que tiene 550 paginas. Ya leyd 270. ;Cuantas le falta

Sabrina abrio el puesto de la feria con 265 prendas para vender. Al cerrar el puesto

166 1 30 = 198;

AMar del Plata por
RUTA 115 495 Lildmetros

Ww‘wwwm,,

R

-

: AMar del Plata
=Tpor RUTA 2: 3bb kilometros

Una biblioteca tenia 850 libros. Luego de haber hecho una donacién a otra biblioteca,

le quedaron 437 libros. jCuantos libros se donaron?

En la seccion “Entre todos” se abre un espacio de intercambio para analizar procedimientos posibles en la resolucion de los problemas. Por ejemplo, el problema

2 puede resolverse a partir de enconirar queé numero se debe sumar a 105 para lleg
reconocer a primera vista. Se intenta discutir ideas como “Esios problemas se pus

puede resolverse usando sumas o restas’.

Busquen ejemplos de problemas que respondan a

sumas tambien se puedan r
respuesia, pero no siempre la respuesta al problema es el resultado de las cuenias” (dado que

Esta afirmacién es verdadera: ‘Un mismo problema

ar a 265, relacion que es equivalente a 265 - 105 y que los alumnos no suslen
an resolver con dife

Alculos”,
as”, “Una sume

Algunos problemas que resolviamos con
o una resta ayudan a encontrar la

olver con

si, por gjemplo, se usan los célculos de suma con &l
proposito de ir probando cuanto sumarle a 105 para
llegar a 265, haciendo 105 + 100 = 205, y como aun
no se llega, seguir con 105 + 120 = 225, y finalmente
arribar a 105 + 160 = 265, el resultado de la suma
no ofrece la solucion del problema, sino los numeros

esta idea. Pueden ser de esta pagina, de paginas que se han sumaco)

anteriores o pueden inventar otros.
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665 + 320 + 20

e
e

cuantas personas mas pueden invitar?

700 +340

domingo gand $ 380. ;Cuanto gand en total?

340 + 205 + 380

“rrrs

salio a repartir?

Se presenta una nueva coleccion de
problemas de suma y resta para avanzar
sobre los distintos calculos que permiten
resolverlos. Sera interesante qie el
docente organice un espacio de trabajo
colectivo en el gue se analice que para
resolver algunos problemas pueden
usarse diferentes calculos

Marca los céalculos que permiten representar o resolver cada problema.

@r Tomas tiene 20 anos. Hace un viaje en bicicleta de Esquel a Puerto Madryn, que
estan a una distancia de 665 kilémetros. Ya recorrio 320 kilometros. ;Cuanto le falta

” ) En el problema a, los nifios podran seleccionar 665 - 320 tanto como 320 + 345 (es posible obtener 345 en "partes”, por
para egar * ejemplo 320 + 300 = 620, 620 + 45 = 665). El problema b permite reinvertir esta idea. El dato de la edad no es pertinente para
resolver el problema a, aspecto que podra discutirse en un espacio de trabajo colectivo

Para la cena de egresados, una escuela consiguio el salon de un club con
capacidad para 700 personas. Los alumnos y docentes que asistiran son 340. ;A

@M Lucila tiene un puesto en la feria. El viernes gand $ 205, el sabado gand $ 340y el

En el problema c, los nifos
tienen que poner en juego
un conocimiento que
comenzaron a construir en
anos anteriores referido a
la posibilidad de obtener el
mismo resultado al ordenar
los sumandos de distintas
maneras

Valentina repartié 350 volantes. Aun le quedan 125. ;Cuantos volantes tenia cuando

Problemas de suma vy resia. Analisis de calculos posibles para cada problema.

© Santillana S.A. Prohibida su totocopia. Ley 11.723
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La coleccion de problemas que presenta
esia pagina apunia a que los alumnos
analicen gue un mismo célculo puede
resolver distinios problemas. Por otro
lado, como los nifios suelen dudar acerca de cudl es la
operacion a la que podrian apelar para resolver el problema,
en esta ocasion se han seleccionado los mismos numeros
con la intencion de que se centren en esa decision.

;Con cual o cuéles de estos calculos podrias resolver cada uno de estos problemas?

750 + 250 250 + 750

. Olga compro6 250 gramos de salame y 750 gramos de salchichon. (Cuéanto fiambre
compro?

%@* Pedro tenia $ 750 vy gasté $ 250. ;Cuanto dinero le quedd?

SRR

Manuel tiene $ 750 y Tomas tiene $ 250. ;Cuéanto le falta a Tomas para tener lo
mismo que Manuel?

“¢l¢ Charo empezo a leer un libro que tiene 750 paginas. Aun le falta leer 250 paginas.

;Cuantas leyd?

320 - 130




.
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Sumas que dan 10

f Agreguen otros calculos similares en cada columna.

Con los problemas de esta pagina se busca
que los alumnos retomen y amplien el
repertorio de sumas y restas que podrian tener
disponibles e identifiquen en cuales de los que
ya saben pueden apoyarse para resolver otros

Se plantea la tarea en parejas

¢ Escriban los resultados de los calculos que estan en los cuadros, 9 mode depropiciarun iepaso

compartido, en el que cada uno

aporte lo gue recuerda y establezcan juntos nuevas

relaciones. Los céalculos que se han seleccionado
propician el establecimiento de algunas relaciones entre

ellos, que se retoman en la seccidon “Entre todos”.

@j Si necesitan, comprueben los resultados con la calculadora.

7+ 3= 80-10= 300 + 300 =

3+7= 83+ 10 = 400 + 400 =
93+ 10 =

. '»';QUiec?;is‘EO ‘ qu?eR gsataf %OO Restar 100

90-80= 900 - 800 = 600 + 100 = 700 -100 =

9383 = 930 - 830 = 342 + 100 = 442 - 100 =

l“ Restar “dieces” | Restar “cienes”

Restas que dan

|Sumas de “cienes”,

“redondos” “dieces” y “unos”
80 -30= 700 - 200 = 65-5= 400 +80+3 =
93~2d: 530 - 300 = 128 -28 = 600 + 20 +9 =
800 ~ 400 = 820-20 =

° Joaquin dice que usa los resultados de la columna “Sumas de ‘dieces’ iguales”
para saber los resultados de la columna “Sumas de ‘cienes’ iguales’. (Qué ofras

columnas podrian usarse para encontrar los resultados de otras?
° ;Qué nimeros cambian y cudles quedan iguales cuando se suman 1, 10 y 1007

Repertorio de sumas y restas.
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En esta pagina se presenta una coleccion de
problemas que persigue un doble proposito.
Por un lado. que los nifios recurran al cuadro
con el fin de seleccionar los datos pertinentes para resolver los problemas. Por otro lado, como los
numeros involucrados resultan "incémodos” para poner en juego estrategias de célculo mental, es
posible que algunos alumnos prefieran apelar a los algoritmos de suma vy resta. El docente podra
sugerir el uso de la calculadora para comprobar los resultados

Estas son las cantidades de bebidas gue vendidé Tomas el fin de semana.

«

i Entre los dos dias, ¢se vendieron mas botellas de gaseosa 0 mas de agua? Elegi los
calculos que te podrian servir para averiguarlo y resolvelos.

‘
1

77+ 12 58 + 87

;Cuantas botellas de agua y de gaseosa se vendieron el sabado?
& :© iCuantas se vendieron el domingo?

;Cuantos vasos de jugo vy de licuado se vendieron en total el sabado?

&Y cuantos vasos de jugo y de licuado se vendieron el domingo?

;Cuantos vasos de jugo mas que el domingo se vendieron el sabado?

Problemas de suma v resia. informacion presentada en cuadros.
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Los problemas gue se
proponen en esta pagina
retoman el trabajo iniciado
en la pagina 14, esta vez
haciendo foco en el uso de
célculos conocidos para
resolver otros nuevos.

Resolvé estos calculos. Los ya resueltos de la primera columna te pueden ayudar.

70+70=140 [70+60= 73+73=
50 + 50:,‘1‘0]0; |504+60= 54 +56 =
500 - 300 =
00 | 800 - 500 = 800 - 300 =

Resolvé estos calculos. Los de la primera columna te pueden ayudar a resolver los de
la segunda columna.

300 + 300 =

350 + 350 =

72+3= 720 + 30 =

400 + 400 =

420 + 410 =

830 + 110 =

83+ 11 =

Completa la tabla.

Calculo

Calculos que te pueden ayudar

Resultado

430 + 260

370 + 330

440 + 440

Resolvé las restas de cada columna.

El problema 4 apunta a reconocer que si en una resta se le agrega o se le quita la
misma canticdlad al minuendo y al sustraendo, el resuttado permanece constante

38-10= 44 -10 = 57 -20= 66 - 20 =
39-11= 43 -9 = 58 - 21 = 65-19 =
40-12 = 42 -8 = 59 - 22 = 64 -18 =
41 -13 = 41 -7 = 60 -23 = 63-17 =

Reperiorio de sumas y resias. Caiculos meniales.
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En =l juego de la poriada se propone que los nifios
armen numeros d digitos asignando valores
alas cifras de forma conveniente para obtener &l
yor puntaje. Se intenta que exploren el valor
posicional de las cifras en un rango
numérico que seguramente han
estudiado en segundo grado. Este
trabajo toma en las paginas 20 a
22, en las que se pres n situacionas para analizar
la posicionalidad de nuesiro sistema de numeracion
con numeres hasta el 10.000.

Se juega en grupos de cuatro chicos, dos contra dos. Necesitan
tres dados por grupo. Por turnos, cada pareja tira los tres dados
y calcula su puntaje. Para calcular el puntaje obtenido, en cada
tirada hay que decidir en qué dado los puntitos valen 100, en
cual valen 10 y en cual valen 1 punto. La pareja que obtiene méas
puntos con los dados en cada jugada se anota una X. Gana la
pareja que logra sumar mas X después de cinco vueltas.

© Dante y Camila sacaron en los dados un 3, un 1 y un 6. 4En qué dado conviene
que los puntos valgan 1007
° Sebi y Nataly obtuvieron 436 en una tirada. Es cierto que podrian haber obtenido
més puntos con los mismos dados?




En el problema 1 se presentan numeros organizados en un cuadro. Este modo de organizarlos favorece el analisis de las regularidacies de la serie
numérica: como se repiten los numeros de las decenas en las filas y como, en cada columna, los numeros terminan con la misma cifra. Tambien sera
interesante reparar en el 1ol de los nimeros redondos a la izquierda, como fuente de informacion para escribir y nombrar a los que siguen en la fila.

¢ Este es un cuadro para escribir los numeros del 500 al 600.

irapsnl

500 503 509

519

569

572

596

600

gj Escribi el nombre de los nimeros pintados de amairillo.

< Colocé el nimero anterior y el posterior de los que estan pintados de verde.

Colocé el quinientos veinticuatro, quinientos treinta y cuatro, quinientos cuarenta y
cuatro, quinientos cincuenta y cuatro, y quinientos sesenta y cuatro.

# Escribi todos los numeros de la fila del 580.

¢ Coloca todos los nimeros terminados en 8.

Serie numérica hasta el 1.000. Lectura, escritura y orden.

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723
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1.

~2: Ubica donde irian, aproximadamente, estos numeros.

39

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley

nalizar quis oiivas cambian v cudies parmanscen

% Este es un cuadro con los nimeros del O al 1.000 que van de 10 en 10. Hay 10

numeros en lugares incorrectos. Corregilos.

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90
100 110 120 120 140 160 160 170 180 190
200 210 220 | 230 240 250 260 270 380 290
300 | 310 320 | 330 | 340 350 360 370 380 390
400 510 420 | 430 | 440 450 460 470 470 480
500 610 520 | 530 540 550 560 570 580 590
600 610 620 | 630 640 650 660 670 680 690
710 720 720 730 740 750 760 770 780 790
800 | 810 820 830 | 840 760 860 870 880 | 890
900 | 910 920 | 930 940 770 960 970 980 990
1.000

L.a reprasentacion en la recta que prasenia &l problema 3 parmite obtener informacion acerca de los nombres, la escritura y el
orden de los nudos entre 0y 1.000

En esta recta numérica estan marcados algunos numeros del O al 1.000.

cero i doscientos ‘ cuatrocientos : seiscientos s ochocientos mil
0 600 800 1.000
Enlap mo determinar aproximada 3 2, |
imporia @ los nudos ya marcacos v

00, asi que va pegado

550 650 299 30 301 1 999 1.001

@; JEntre qué numeros de los que ya estan en la recta irfa el 4257

"‘ Escribi cuatro nimeros que estén entre 800 y 900.

f;; Ordena estos numeros de menor a mayor. Podés ayudarte con los de la recta.

EEE

666 777 676 776 766 660 707 767 770 667




En estas paginas se retoman situaciones de lectura, escritura y orden de nimeros. ahora en torno a la serie numeérica hasta el 10 000

i
¢
[

La cooperadora de la

escuela organizé una

. fifa. | poenkmo)
. | uNAﬂJGﬂnﬂﬁg

4 s
a
5

; u.,{;;%’,; Los chicos de 3.° A se encargan de vender las rifas gque tienen numeros entre 2.000 y
‘ 2.999, y los chicos de 3.° B se encargan de las rifas con numeros entre 3.000 y

? 3.999. ;Cuales de estas rifas CRAN SORTED 6&%@;@@%@5‘%@ é&&@fﬁ%ﬁ‘i”%@ 5§gg§I§§@=€@
corresponden a cada grado? RIFA

;Cuéles corresponden a otros 1.969 4.0072 || 3.067 2.891

: GRAN SORTED|[GRAN SORTED
grados? 6%@:&@?&?&@ 6%@2«81%%@?'&@ HioA Q%ﬁ@;ﬁlégﬁzm@

3.384 | 2.020]| 1.745/3.999 |
(GRRQ! SORTEO) [5pam sorTE0
RT

2.157 )| 5.268

3.0 B En la parte 1a es
posible analizar que los numeros de
las rifas de 3.° A tienen que empezar
Otros con 2, dado que esta es una de las
caracteristicas de los numeros que estan
entre 2.000 y 2.999; mientras que los
numeros de las rifas que corresponden a
3." B deben empezar con 3.

A

Antonio encargd que le guarden estos numeros. Escribilos en las rifas.

Nueve mil %gé‘ﬁi%%@?‘%@ Cuatro mil é}@ﬁ Qg? 20
novecientos cuatro
noventa y nueve

e

Siete mil égé@é % RTES

escrituras en las que “se muestran” las relaciones aditivas que estan ocultas en
la escritura numérica, por ejemplo, 7 00040082 o 700482 para 7.482

N » £ LY
: GRAN SORTED
cuatrocientos Seis mil mﬁéz%%@ €0
 ' ochenta y dos setecientos

. cuatro
; SORTE
; - ég%@f{é”’:@ géﬂw La parte 1b apunta a que se discutan las relaciones entre el nombre y la escritura
E CmCO rn” de los numeros que los nifios deben producir. Puede suceder que al escribirlos
E . transcriban las caracteristicas que tiene el nombre del numero en la oralidad,
E ; quince sin considerar como cambian en las escrituras numéricas. Asi, pueden producir

Serie numérica hasta el 10.000. Lectura, escritura y orden.
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3.008
GRAN SORTED
RIFA

88e

anador es el
ocho mil ochenta
y ocho.

@ En esta recta estan marcados algunos nimeros ordenados del O al 10.000.

En el problama 2 se propone nusvamente leer, escribir y ordenar numeros usando la recta numérica como referencia.

cero mil dos mil tres mil cuatro mil cinco mil seis mil siete mil ocho mil nueve mil diez mil

| l I | ! l l | | I i
0 1.000 2.000 3.000 4.000 5.000 6.000 7.000 8.000 9.000 10.000

f Ubica en la recta donde irian, aproximadamente, los numeros 7.500, 4.900, 3.001,
6.999 vy 5.250.

‘, JEntre que numeros de los que ya estan en la recta iria el 8.5467

. Escribi tres nimeros que estén entre 4.500 y 5.500.

sin apelar a subdividiy cada intervalo
1 4.000 v luego “falian™ 1.000 mas

1agEs

Como se puede hacer para saber cudl de estos nimeros estd mas cerca de
5.0007? Pueden consultar la recta numérica.

5.100 3.999 4600 4300  5.060




Ordena de menor a mayor estos nimeros.

6.707 7.076 7.067 6.077

Escribi el anterior y el posterior de estos numeros.

En el problema 2 se podra proponer a los ninos que utilicen la calculadora
para verificar la escritura correcta en cada caso. Para ello sera preciso
analizar que el anterior se obtiene restando 1y el posterior, sumando 1
lgualmente sera interesante avanzar en el analisis de los criterios que
permiten estar seguros de que el numero escrito es el correcto

6.777

Anterior

7.066

Posterior

9.000

9.099

9.900

9.999

Escribi todos los numeros que estan entre cinco mil cuatrocientos sesenta y siete y

cinco mil cuatrocientos setenta y uno.

Este cuadro tiene ordenados ndmeros del 9.000 al 10.000 de 10 en 10. Escribi los
numeros que van en los casilleros pintados de amarillo.

9.000 | 9.010 | 9.020 | 9.030 | 9.040

9.080

9.100 9.120

9.160

9.180 | 9.190

9.220 | 9.230 | 9.240

9.280 | 9.290

9.300 9.350

9.370

9.400 9.420 9.440

9.480

9.5630

9.570

9.580

9.610

9.670

9.680

9.700 9.740

9.780

9.870

9.890

9.900 | 9.910 9.950

9.980

10.000 En el problema 4 se presenta un cuadro con numeros para favorecer el analisis de las regularidades de la serie escrita. Los nifios ya

tuvieron oportunidad de realizar un trabajo de este tipo en la pagina 19 a proposito de numeros del rango de los “cienes”. Posiblemente

sea interesante retomar aqui ese analisis y extenderlo a este nuevo rango numérico para explicitar ideas como las siguientes: “En una
columna todos los numeros tienen las dos ultimas cifras iguales”, o “La cifra de los ‘cienes’ va aumentando de a 1 a medida que se va

bajando de fila”, o “En una misma fila estan todos los nimeros que empiezan con nueve mil trescientos "

Serie numérica hasia el 10.000. Lectura, escritura v orden.

etcétera

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopra. Ley 11.723
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niten astablecer relaciones con el siste I eracion, va que involucran una descomposicion
del resultado. En un espacio de trabajo colectivo

En el problema 1 se prasentan calculos que pe
aditiva en la que cada uno de los sumandos estd relacionado con la posicion que ocupa cada cif
sera interesante analizar que para resolver los calculos de la primera columna pueden disponer los sumandos siguiendo el orden de los términos
de la numeracion hablada, ya que la denominacion de los numeros explicita las potencias de diez que corresponden a sus cifras. Asi, resulia

ReSOIVé menta]mente eStOS Cé'CU]OS conveniente or ar el calculo 6 + 700 + 80 como 700 + 80 + 6 para componer

el numero que reprasenta el resultado

400 + 30 + 2 = 400 + 32 =
6+ 700+ 80 = 700 + 86 =
1.000 + 500 + 70 + 4 = 1.000 + 674 =

2.000 +5 + 90 + 100 = 2.100 + 95 =

500 + 300 = 450 + 50 = 200 + 600 = 500 + 800 =

270 + 30 = 70 + 30 = 60 +20 = 400 + 500 =

En el problaema 2 serd inter
+ 3 =10 sera util p
) 270 }

Usé los resultado

550 + 850 =

270 + 630 =

560 + 320 =

450 + 550 =

lLa propuesta planteada en la seccién “Entre todos” permite que los niflos pongan en juego caracteristicas de nuestro sistama de numeracion. Se

apunta a que produzcan argumsanios a partir de la relacion entre los célculos v la descomposicion aditiva de 657 como 800 + 50 + 7.

657 57 657 - 50
657 - 650 657 - 607




En el problema 1 se presentan cuentas de sumar y restar de uso convencional. Para resolverlas, los nifios pueden apelar a conocimientos que podrian
haber adquirido en segundo grado sobre los algoritmos y a relaciones analizadas al resolver calculos mentales en paginas anteriores,

| , 569 L 576 868 745
. 234 484 459 665

Completa estas cuentas y comproba con la calculadora.
543 675 723
257

1.063 205 1.121 589

Si bien los alumnos podran iniciar la resolucion del problema 2 mediante ensayos y errores, en un momento de debate colectivo se podra
analizar la relacion entre la suma vy la resta. Por gjemplo, si a un numero se le resta 257 y el resultacdo debe ser 589, se verifica que 589 + 257 es
el numero que se busca.

%

o . .
. g Estas cuentas tienen errores. Corregllos. En el problema 3 se propone que los nifios
[ analicen los errores que aparecen en los
calculos. Las equivocaciones propuestas

267 458 _ 568 son habituales en los alumnos que
+ 347 + 267 475 comienzan un trabajo sistematico con estos

algoritmos de suma y resta.
504 6.125 112

SEEw

Posiblemente, para la seccion “Entre todos”

d'Que sumas pueden : algunos alumnos reconozcan que se puede

c,y,udar a corﬁpi\e,’rdr;efs,ta e - sumar 393 + 235, También es posible pensar
2 i que ayudan las sumas 200 + 300, 5 + 3,
cuentar ._§___gg etcétera
ire Algoritmos de suma y resta. Relaciones enire aimbas operaciones.
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Eljuego de la portada tiene el proposito de inic los nifios en el estudio de la multiplicacion. Se espera aue los
alumnos desplisguen recursos variados para la resolucion de estos problemas que involucran series proporcionales.
No se pretende a esta altura el uso de escrituras multiplicativas.

Se juega en grupos de cuatro chicos, dos contra dos. En cada
grupo necesitan un cubilete, un dado v la tapa de una caja de
zapatos, que debe estar marcada en zonas, como indica la
imagen. Por turnos, cada pareja tira el dado dentro de la tapa. Al
tirar el dado, el cubilete debe estar al menos a diez centimetros
de distancia de la tapa. Para saber el puntaje obtenido en la
tirada, se cuentan los puntos que salieron en el dado la cantidad
de veces que corresponden a la zona donde este cayd. Gana la
pareja que suma mas puntos al cabo de cinco jugadas.

Z 5{6’ N,

i zﬁg

e Una pareja sacd en el dado un 2 en la zona “3 veces”. La ofra sacé un 3 en la
zona ‘2 veces’. jEs cierto que obtuvieron el mismo puntaje?

° s Cudl es el puntaje méximo que se puede obtener en una tirada?




Se presenta en esta pagina una nueva oportunidad para que los ninos
resuelvan problemas de suma y resta. tn alginos de ellos s agisga

la dificultad de tener que realizar varios calculos para resolverlos. Sera
interesante comparar qué calculos usé cada alumno, discutir acerca de
los diversos modos de organizarios y analizar si es posible
resolver el problema con mas de un calculo diferente. Incluir
numeros redondos favorece el uso de calculos mentales con

diferentes composiciones y descomposiciones.

ANTEOIOS

\C£§° $ 70

que pagar?

maaaar

A Magdalena le regalaron $ 200. Necesita comprar tres luces para su bicicleta y un
par de anteojos. ;Le alcanza? ;Le sobra? ;Le falta? ;Cuanto?

Ignacio tiene $ 500 ahorrados y quiere comprarse dos o mas articulos en la
bicicleteria. ;Qué se puede comprar?

haaan

Dante va a comprar una bicicleta, un casco y un par de guantes. Tiene $ 1.500.
;Cuanto dinero le falta?

El vendedor le dijo a Maia que la bicicleta se puede comprar en cuatro pagos, dos de
$ 450 y dos de $ 300. ;Cuanto dinero mas cuesta en cuatro pagos que al precio de
vidriera?

En la seccion “Entre todos” se apunta a que se explicite que se pueden usar diferentes calculos para resolver un problema. En 150 + 70 + 30, serd
interesante analizar que |a respuesta es uno de los sumandos, es decir lo que “falta” para llegar a 250 En 250 - 220, |la respuesta es el resultada del
calculo, pero es necesario calcular previamente 150 + 70 = 220 para saber cuanto hay que restarle a 250 Los célcuios 250 ~ 150 y 100 ~ 70 son restas
parciales que juntas también conducen al resultado.

¢ Cudles de los siguientes calculos pueden
servir para resolver el problema?

20 250 - 150 100 - 70

Problemas de suma y resta que involucran varios pasos.
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de 1
para avanzar sobre los distintos

. : calculos que permiten resolverios.
Serd interesante que el docenie organice un espacio da trabajo
colectivo en el que se analice que en algunas oportunidades. para
la resolucitn de un mismo problema, pueden usarse difsrenies
calculos

El diariero armo este cuadro para saber la cantidad de diarios que vendié en una

semana.

Dia dela Lunes Martes |Miércoles| Jueves | Viernes | Séabado | Domingo
semana

} Diarios

vendidos 280 120 370 430 325 760 1.040
:’% Escribi un célculo para averiguar: Los dos items del

problema 1 pueden
S , o ) . resolverse sin obiener el
12 = cuantos diarios se vendieron de lunes a viernes; resuliado de los caleulos
s Sera interesante analizar
de manera colectiva el
enunciado para que los
nifios puedan identificar el

.,'éw;, . L , , ) tipo de tarea solicitada, en
.5 cuantos diarios mas que el lunes se vendieron el viernes. la qus se pone en jusgo la

relacion entre problemas

y célculos de manera
inclependienie de los
resultados

g@a

2
n H

Cada dia del fin de semana recibe 1.100 diarios para vender. ;Cuantos diarios le
sobraron entre los dos dias del fin de semana?

“Estos calculos incluyen cantidades de diarios exiraidas del cuadro. 4Qué permiten
averiguar?

© Santillana 5.A Prohibida su fotocopia Ley 11723

1.040 - 760




Los problemas de esta pagina proponen continuar con el estudio de la multiplicacion iniciado en la portada del capitulo. Los nifios podran resolverlos por
medio de procedimientos diversos: conteo. sumas sucesivas o cdlculos que incluyan el signo de fa mutltiplicacion

Dante compro6 5 paquetes de alfajores iguales a este.
;Cuantos alfajores llevd?

La ilustracion del problema 1 habilita el uso del conteo como estrategia de resolucion, ya
que los alumnos pueden contar cinco veces los alfajores del paquete, dibujar los paquetes
que faltan o hacer marquitas que representen el total de los alfajores Los niflos también
podrian reconocer ta suma o la multiplicacién como herramientas de resolucidn, incluyendo
el uso de numeros y calculas, por ejlemplo 6 + 6 + 6 + 6 + 8, 0 "En 1 paquete hay 6 alfajores,
en2hay 12 .., en 5 hay 30.. " 0 5 x 6, escritura multiplicativa seguramente trabajada

en segundo grado. En un momento de trabajo colectivo, el docente podra promover la
explicitacion de las estrategias que los alumnos pusieron en juego, la comparacion de los
procedimientos y de los distintos mocdos de registrar qué pensaron

kY

v
haanas

LY

Renata cocina tortas para vender y las corta en
8 porciones. jCuantas porciones puede vender
hoy si cocind 3 tortas?

;jCuantas pizzas se preparan con 4 latas? ;Y con 5 latas?

Para resolver el problema 3, los alumnos podrian escribir cuatro veces el nimero 5 y luego agrupar
los cincos para sumarlos; recitar la serie de 5 en 5 o escribir 4 x 5. En la segunda pregunta se podra
analizar que es posible resolverlo usando el resultado de la primera y agregando otras 5 pizzas.

14 % Antonio cocind las salchichas de 3 paqguetes de 12 salchichas cada uno. ;Cuantas
salchichas puso en la cacerola?

En fa seccion “Entre todos” muchos alumnos diran que todos estan bien porque dan 12. Sera interesante profundizar la discusion analizando el sentido de
cacdla calculo. Alhacer 3 + 3 + 3 + 3 03 x 4, se estaria pensando en repetir las tres ruedas de cada triciclo 4 veces. En cambio, al hacer 4 x 304 + 4 + 4,
se estarfa pensando en sumar una rueda de cada uno de los cuatro triciclos, obteniendo 4,
luego sumar la segunda rueda de cada uno de los cuatro triciclos y luego la tercera.

t £

Dante hizo estos célculos para averiguar cudntas ruedas tienen 4 triciclos.

¢Es cierto que son todos correctos?

4+4+4  3x4  4x3 3+3+3+3

Problemas de series proporcionales.
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Esta pagina presenta una coleccion de problemas de reparto v particion. No se espera que los alumnos los rasuelvan mediante la estrategia "experta” de
fa cuenta de dividir, sino por medio de los diversos recursos con que cuentan hasta el momento: contar, sumar, restar, dibujar alternando con numeros o
multiplicar.

La bibliotecaria de la escuela dejo libros de cuentos para leer en las aulas. Llevo
20 libros para 3.° Ay puso la misma cantidad en cada una de las 4 mesas del aula.
;Cuantos libros coloco en cada mesa si repartio todos y no le sobro ninguno?

En la biblioteca quedaron 28 libros para llevar a 3.° B. Necesitan 7 en cada mesa.
(;Para CUéntaS mesas leS a|canza? En la parte 1iy del problema es probable que varien las esirategias de resolucion

con raspecto a la parte 1a. En este caso conocen el valor de cada parte (7 libros en
cada mesa) y s necesario averiguar en cuantas partes (mesas) se puede dividir la
coleccion (28 libros). Para resolverlo no es posible repartir los libros de uno en uno,
como en la parte 1a, porgue no se sabe "en cuantas partes repartir”.

SRR

Un artesano reparte 40 piedritas por partes iguales para hacer las 10 pulseras que
le encargaron. ;Cuantas piedritas coloca en cada pulsera?

Tiene 48 dijes para collares y quiere colocar 12 en cada uno. ¢Cuantos collares
puede armar?

Ignacio coloca la misma cantidad de remeras en cada uno de sus 3 cajones. Si tiene
20 remeras, jpuede guardarlas todas o le sobran?

El problema 3 propone un repario en el que se planiea una nusva dificultad. Los nifios conocen la cantidad de partes en las que tienen que repartir y
o averiguar cudntas rameras se van a colocar en cada cajon. No obstante, lo que pregunta el problema no es el valor de cada parte sino
n ubicar todos los elemenios de la coleccion o si sobran. De este modo, s introduce otro de los aspectos que forman parte del estudio
n: el andlisis del resto

delad

En la seccion “Entre todos” s& apunta a gue los nifios reparen en que, aunque se trate de

¢ lo mismo repartly para calcular el valor de cada parte que averiguar
la cant E S e d S que produzcan ideas como: “En los
das proble g

iguar cuanias
', “Podés ir

. 77 =

Resuelvan estos problemas y comparen en qué se parecen y en qué son diferentes.

¢ Joaquin envasa 15 velas en O bolsitas colocando en todas la misma cantidad.
¢,Cuantas velos entran en cada bolsita?

° Joaquin envasa 15 velas colocando & en cada bolsita. 4Cudantas bolsitas

necesita?




En esta pagina se presentan problemas variados
que involucran series proporcionales y repartos.

Se pretende reinvertir las ideas que circularon al
resolver los problemas de las paginas 28 y 29, y que se difunda entre los nifos el uso de

la multiplicacion para resolver este tipo de situaciones. A suvez se apunta a discutir que
un mismo problema se puede resolver con distintos calculos

Para comprar un regalo que vale $ 100 se juntaron 4 amigos. Todos van a aportar la
misma cantidad de dinero. ;jCuanto tiene que poner cada uno?

Los chicos de 3.° organizaron una salida al teatro. Armaron este cuadro para saber
cuanto dinero tenian que juntar para las entradas. Completalo.

Cantidad

de entradas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Precio(en$) | 20

Para completar la tabla del problema 3. los nifios pueden poner en juego sus conocimientos sobre la multiplicacion por 2, por ejemplo: si 3 x 2 = 6,
entonces 3 x 20 = 60. También pueden completarla haciendo una escala ce 20 en 20 o combinando con dobles o triples, o sumando valores entre si

En una ferreteria quieren acomodar 40 pinceles en 7 cajas. Deciden colocar la misma
cantidad de pinceles en cada caja. ;Cuantos pinceles entran en cada una? ;Sobran
pinceles?

En la seccion “Entre todos" se propone realizar un trabajo colectivo de analisis de diferentes moclos de resolver. Se apunta a que los ninos vayan
apropiandose de estrategias diversas y que comiencen a considerar la multiplicacion como recurso Util para resolver divisiones.

IRIE!

wudiraaterss

Nacho y dos amig

Empanadas de choclo.
ingredientes {para 6 empanadas):

1 lata de choclo, 2 cebollas de verdeo,
1 morrdn verde, sal y pimienta a gusto.

Aé‘ empanadas 1 48 - \2
72 EW(Z@MWIZ 42 -
78 wy&ﬂﬂ%m‘g ) 36 — 6
24 empas p :;(3 - %
. s 28 -
36 enpanadys ¢ - 18-6
P empanadps ;0 N2-00
7 EMpanadas & [nrq, 6 -0 oom

o

Problemas multiplicativos.

diferente para averiguar cudntas latas de choclo necesitan. 4 Son las tres correctas?
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El jusgo que se propone a continuacion re
situacion aliente la utilizacion simultansa d

antre los ohjetos. Se trata de que
;

sus posibilidades de

rmitan & los nifios ianto e
indicar donde se encuenira un objeto como de ubicarlo a partir
ce interpretar un conjunto de indicaciones. £l docenie podra i
proponer, luego de algunas rondas, un maximo ds pregunias que &
promueva una mayor precision. :

Se juega en dos equipos de cuatro o cinco integrantes. Por turnos,
un equipo elige uno de los objetos de la imagen sin decir de cual
se trata. Para averiguar cual es el objeto elegido, el otro equipo
hace preguntas gue solo pueden responderse con “Si” o “No”. Las
preguntas y las respuestas se anotan en un papel. Si el equipo
averigua de qué objeto se trata, gana un punto; si no lo logra, el
otro equipo es el que obtiene un punto. Gana el que mas puntos
tiene después de varias rondas.

Lstas son las preguntas v las respuestas que se hicieron en una partida.

¢, Cudl fue el objeto elegido?

¢ iEsté en el piso? Si. e iEsté debajo de la estufa? Si.

5 ¢ iEsté sobre la alfombra? No. o ;Esta entre la pelota y el paraguas? S
{ a, peloia y el parag




Las actividades de estas paginas apuntan a cue los nifios analicen las representaciones cle los distintos objetos y sus ubicaciones. Para resolver estos
problemas, los alumnos deben establecer relaciones entre la informacion que en cada caso les ofrecen las ilustraciones y los planos

AT

L ! Desde el balcon de Ignacio se puede ver la plaza Las Heras.

Coronel Diaz

|
I
e
|

P
rr«Iw ¢
A\ ik

R

f ;Cual de los siguientes planos corresponde a esa plaza?

e o 5 A

CoronelDlaz Coronel Diaz

i

R

.

s
o

General Las Heras
: General Las Heras

4

‘ @gneral Las Heras '

Interpretacion y produccion de planos.
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© San

En la escuela estan preparando la
nueva sala de musica. Ya colocaron
todos los muebles con las instrucciones
que dejo la maestra.,

;Quedaron bien ubicados todos los muebles?

PERCHERO

VENTANA'

o ARMARIO
GRANDE

El problema 2 avanza sobre el anterior porgue las referencias ahora son
presentadas en forma de texto y ya no como una ilustracion.

RS

: ‘“ ;Que instrucciones habria que dejar escritas para que

ey
= Codoean

gt ten g
s

A
Crr & centyp

papele,

PERCHERO

los encargacdios armen el aula de la siguiente manera? » casto

LLos problemas 2 v 3 estan asociados. Mientras que en &l problema 2 se trata de que los
nifos vinculen las referencias que se ofrecen en forma de texto con el plano del aula, en la
referencias, Pue

actividad siguiente se pide que ssan los alumnos guienes elaboren esag

interesante entonces que, antes de proponer la resolucion del problema 3, el docente gestione
un momento de trabajo colectivo donde los alumnos fengan la oportunidad de identificar las
referencias que se han utilizado para asi reinvertirlas en la situacion siguiente

PUERTA

GRS

|

4
R

|
|

. ARMARIO

GRANDE ARMARIO

! ESTANTE

Proximamente van a traer un escritorio y una silla que estaran ubicados entre el

armario grande y el armario chico, de tal manera que la silla quede al lado de la

ventana. En el plano del aula dibujen el escritorio ubicado de esa manera.




a clase para que los alumnos imaginen desde donde sstan tomadas las
cid es imagenes

ntre las

) CC-BY-SA-3 0/Pacla Segade

San:Carlas, de Bariloche; Rio Negro.catedral = Google Mags

Interpretacion y produccidn de planos.
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San Carlos de Bariloche, Rio Negro catedral ~ Google Maps
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- Go géﬁ San Carlos de Barilache, Rio Negro
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Datza de!

i . . N . . s P
! P[aﬂo En el problema 1 puede resuliar sencillo ubicar ¢ sa referencia se encuenira indicada. Enla foto 2. los
| nifos puedan ayudar: la forma de la plaza. Seguramente rest ' 1 los alumnos la diferencia de ubicacion de

quisnes s

aron an

En la foto 1 se ve el Centro Givico. Marquenlo en la foto 2 y en el plano.

En el plano esta indicada la Catedral. Marquen en la foto 2 donde esta ese edificio.

En las fotos 1y 2 puede notarse que el puerto tiene forma rectangular. Dibuje rio. entonces, puede remitir a ubicarlo en el mapa, asi como
también a respetar su forma v tamanio relativo. Estas cuestionas pueden ar onlos nifos al reflexionar colectivamente sobre sus producciones.

Enla foto 1y en la foto 2 puede verse el puerto de Bariloche. Dibujenlo en el plano.

1 avanza sobr

an el planc

En esta ocasion. I

nec hl

En la calle Mitre, entre Urquiza y Quaglia, esta el cine. Marquen esa ubicacion en la foto 2.

El doctor Cureti va caminando todos los dias desde su casa hasta el hospital. Vive en la
esquina de Mitre y Villegas. Para ir al trabajo, camina por Mitre hasta Rolando vy luego
dobla a la derecha. Avanza dos cuadras por Rolando vy, al llegar a Moreno, dobla a la
izquierda y camina por esa calle hasta el hospital. Marquen en el plano:

= |La ubicacion de la casa del doctor Cureti.

e El recorrido que hace para llegar al hospital.

Un turista esta en la Catedral y quiere ir al Centro Civico. Cuando sale de la Catedral
decide ir por la calle Mitre. ;Debe doblar a la izquierda o a la derecha”?




Para resolver los problemas que se proponen a continuacion. los alumnos deberan establecer relaciones entre la macueta y el plano. Intencionalmente.
ambas farmas de representacion aparecen con diferentes orientaciones

Estos son los dibujos de la maqueta y el plano de la casa de Ignacio.

PSRRI T

En el problema 1, como en el trabajo realizado en las paginas 34 y
35, es posible analizar diferentes aspectos en las producciones de
los nifios. Por ejemplo, si estan todos los sillones dibujados, si estan
ubicados en la misma posicién que en la maqueta, si mantienen la
proporcion con los otros elementos, etcétera

Dibuja en el plano los sillones de la sala que se pueden ver en la maqueta.

En el plano no esta dibujado el horno con las hornallas de cocinar. Agregalo en el lugar
que se indica en la maqueta.

El dormitorio de Ignacio esta enfrente del bafio y al lado de la sala. El de su hermana
Pilar esta enfrente del dormitorio de sus padres. Marcalos sobre el plano € indica cual es
el cuarto de cada uno.

Dibuja en el plano las camas de las habitaciones de Ignacio y de su hermana.

Interpretacion y produccion de planos.
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El juego de la portada apunta a introducir el trabajo en torno al calculo estimativo a pariir del desafio de encuadrar
entre dos numeros el resultado de un célculo. Tal vez sea necesario intervenir para que los nifics comprendan que
no se les pide que encuentren el resultado exacto. Este trabajo serd retomado en la pagina 38.

Se juega en grupos de cuatro, dos contra dos. El docente elige dos
productos, por ejemplo una plancha y un colador. Cada pareja debe
anotar qué calculo haria, decidir cuanto cree que se va a gastar
aproximadamente si se compran ambos productos y colocar una ficha
en la columna correspondiente del cuadro. Si acertaron, se anotan un
punto. Gana el partido la pareja que obtiene mas puntos al cabo de
cinco vueltas. Pueden usar la calculadora para comprobar si acertaron.

Bandeja

Productos

Expliquen cémo hacer para
darse cuenta de en qué
columna ubicar el resultado
de la compra sin realizar
los calculos exactos.

©Santilana 5.4 Pr




Se retoma el trabajo en torno al
célculo estimativo propuesto en el
juego de la portada. En este caso
se trata de seleccionar distintos
célculos de mado de obtener
resultados que se encuadren en
distintos intervalos

Sin hacer las cuentas exactas, controlen si el resultado de cada célculo corresponde a
la columna marcada.

Calculo

Hasta 200

Entre 200
y 400

Entre 400
y 600

Entre 600
y 800

Entre 800
y 1.000

299 + 190

650 + 320

320 + 299

175+ 16

175+ 104

%f Completen este cuadro inventando calculos de tal manera que haya una marca en

Cada COlumna El problema 2 posiblemente requiera un espacio colectivo para analizar distintas opciones: numeros redondos y no
redondos, agregar o quitar 1 al exacto, tratar solo con las centenas y decenas, etcétera.

Hasta 200

Entre 200
y 400

Entre 400
y 600

Entre 600
y 800

Entre 800
y 1.000

Calculo estimativo de sumas y restias.

© Santillana S.A. Prohibida su totocopia. Ley 11.723
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El desafio de los problemas y las preguntas de esta pagina radica en que la informacion estd organizada en forma de cuadro. Sera necesario interpratar y
seleccionar los datos pertinentes e identificar los calculos que permiten resolver las distintas situaciones.

La Biblioteca Municipal de General Belgrano organizé un concurso literario.

_La Biblioteca W’iumc;pai de General Bigrano te invita
a participar en un concurso literario.

Y

Hay dos categorias:
1.2 categoria: cuento.

2.2 categoria: poesia. {

Cada alumno puede
presentar un solo trabajo.

Rz

Entra en nuestra pagina
y subi tu trabajo hasta el
11:de agosto.

www.bibliomunigh.com

Ubica en el cuadro las respuestas a estas preguntas en el lugar que corresponda.

Categorfas | Cuento Poesia Total
1.% ciclo 323 118
2.° ciclo 409 362
Total

5% ;Cuantas poesias se presentaron en total?

el mismo re
presentados

sulta

¢ ;Cuantos cuentos se presentaron en total?
= ¢Cuantos trabajos de primer ciclo se presentaron?

: ¢;Cuantos trabajos de segundo ciclo se presentaron?

si se suma la cantidad de frabajos de 1.5 ciclo y de 2.° ciclo da
do que si se suma la cantidad total de poesias y de cuentos

s? ¢Por qué?

Problemas de suma y vesta con
informacidén presentada en cuadros.




En esta pagina se retoma el trabajo propuesto en la pagina 39. En este caso. en el cuadro se presentan algunos datos que no son relevantes para
responder las preguntas que se plantean. Por otro lado, para obtener algunas de las respuestas. sera necesario realizar sumas que involucran tres
sumandos o realizar sumas parciales entre dos numeros y obtener luego la suma total

Para entrar al parque
nacional se cobran
entradas de diferentes
precios, como indica
el cartel.

Argentinos
- e esta provincia § 10
~deofra provincia $20. §
| Extranjeros $ 100

En este cuadro se registra la cantidad de visitantes al parque durante enero.

Argentinos Argentinos - Total de
Enero (de esta provincia) | (de otra provincia) Extranjeros visitantes
1.2 quincena 120 250 130
2.2 quincena 230 250 220
Total de
visitantes

8 ¢Cuantos argentinos visitaron el parque en la primera quincena? ¢Y en la segunda?
‘3:!; ;Cuantos extranjeros visitaron el parque en enero?

;Cuantos argentinos de otras provincias visitaron el parque en enero?

@’é, ¢ En qué quincena se registré la mayor cantidad de visitantes? ;Cuantos mas?
& ;Cuanto dinero se recaudd en cada quincena? iY en todo el mes?

7 ¢ Completen el cuadro. Pueden usar las respuestas a las preguntas anteriores.

“ elnventen dos preguntas que se puedan responder usando los datos del cuadro.

Probiemas de suma y resia con informacion presentada en cuadros.

°Inventen dos preguntas que no se puedan responder usando los datos del cuadro.
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En esta pagina se presenta una coleccion de problemas que involucran sumas, restas y multiplicaciones. La intencion es poner en juego la relacion
entre problemas y calculos, sin necesidad de focalizar sobre las estrategias de calculo implicadas. Por otro lado, se retoma la idea de que un mismo
problema puede resolverse mediante distintos calculos y que un mismo caleulo permite resolver diferentes problemas

;Cudles de estos calculos te podrian ayudar a resolver cada uno de los siguientes
problemas?

620 + 310 310 + 600 + 20 300 + 10 + 600 + 20 300 x 3
310x3 310+ 310 + 310 310 + 620 930 - 310 930 + 310
900 + 10 + 20 910 + 20 310x2  310+930  930-620

@s Nacho compré una mesa en 3 cuotas de $ 310.

CEEE

e ;Cuanto le costo la mesa”? Para la parte a, el docente podra analizar
o P
con los alumnos la presencia de varios
céloulos que permiten arribar a las

e Siya pagd 1 cuota, jcuanto le falta pagar? respuestas.

§ Manuel sali¢ de compras. Compré una guitarra a $ 900 y una caja de puas a $ 10.
Le quedan $ 20. ;Con cuanto dinero sali¢?

b

ot ok

‘= Los chicos de 3.° A armaron una pagina web para publicar sus cuentos,
investigaciones y entrevistas. En mayo tenian 310 visitas. En noviembre llegaron a
las 930 visitas. ;jCuantas se registraron de mayo a noviembre?

En el problema ¢ se podra analizar con los alumnos que, a pesar de que se pregunta por las visitas que se agregaron {y entonces pareceria que se
frata de surnar), se puede resolver a partir de una resta. dado que es un problema de distancia entre dos cantidades.

Una banda de rock promociona sus recitales y discos en las redes sociales. Tenia
930 contactos vy se agregaron 310. ;Cuantos contactos tiene ahora?

- Con el dinero recaudado en la feria del plato hicieron una compra de libros por
$ 930. Aun tienen $ 310. ;Cuéanto dinero recaudaron?




. K Completa los datos que faltan en la factura.

En esta pagina se presentan problemas de varios pasos
que involucran multiplicaciones, sumas y restas en los que
hay que decidir qué calculos usar y en qué orden

En el problema 1
sera necesario que

7

FACTURA

N° 0001-00000355

el docente ayude
alos alumnos a
interpretar como
se confecciona una
factura de compra

SENOR/A: SHARD GOMEZ.

...................................................................................................................

CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO UNITARIO IMPORTE
2 CAL2.08S 4 18
> PARES DE MEDIAS ¢ g
A U220 ¢ ARO

.
2:
e

& : Saray Alberto compraron regalos para sus nietos.

“2 (Cuanto gastaron?

© ,Es cierto que estas dos formas de hacer los
calculos sirven para saber cuanto gastaron?

y $14
P Motinitos:

| X
{c
Sara 2% 14=128 M\
16 Alberty 7 t Me

= 44

=4
nAY
+
%
I
&;

1

N
[we)
z;A .
o 00
1
i
N
X
N
H
A
£

resolver primero las multiplicaciones y luego las sumas.

En la seccidn “Entre todos”, para “2 x 25 + 3 x 50" es posible que algunos nifios consideren erréneamente ue deben resolverio en el orden en que se
presentan los nimeros: 2 x 25 = 50, 50 + 3 = 53, 53 x 50 = 2.650. E! docente podra intervenir vinculando el orden de las operaciones con el significado
que adquieren en el contexto del problema. Por un lado, se puede calcular la cantidad de servilletas de los paquetes de 25, por el otro, la cantidad de
servilletas de los paguetes de 50, y finalmente, se suman ambas cantidades. Si el docente evaltia que es pertinente, podra aclarar la convencion de

“ ¢Cuales de estos célculos permiten saber la cantidad
de servilletas que traen todos estos paquetes?

SERVILLETAS),

SERVILLETAS

Problemas que invoiucran varias operaciones.

L

2V seavitiems
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: U7 Lasecretaria de la escuela tiene que cargar algunos datos de los alumnos en la
computadora. Decidio llevar el control de lo que va haciendo usando esta tabla.

En el problema 1, los alumnos podran restar, por ejemplo 530 - 200; o calcular el complemento
4 de 200 hasta llegar a 530, por ejemplo: 200 + 330 = 530, identificando a 330 como parte de
Completa los datos que faltan. aota G & D, por ey , ceniticanco 2 -
la respuesta al problema. En el caso de las fechas de nacimiento, solo pueden completar el
casillero sumando las cantidades de lo que va estd cargado v de lo que falia cargar.

Cantidad de datos | Cantidad de datos | Cantidad de datos
que hay que cargar | cque se cargaron que falta cargar
DN} 530 200
Vacunas 460 260
Fecha de
nacimiento 320 320

J}gﬂ Mercedes esta pagando en cuotas una computadora
portatil. Cada cuota es de $ 100. En agosto ya lleva
pagados $ 3.600.

“5° Completd la tabla para saber cudl es el pago acumulado de los meses siguientes.

Agosto Septiembre Octubre Noviembre | Diciembre

$ 3.600

¢ ¢(Cuantas cuotas le faltara pagar todavia después de diciembre?

Este cuadro muestra los costos de los servicios que ofrecen distintos salones de
fiestas. Completa los datos que faltan.

Sonesde | animeoien | jaorade T Menciénaies | 1o

La casita de Jimena $415 $215 $ 180
Manolete $530 $ 200 $ 950
Maguti $ 160 $180 $ 840




Los problemas que se presentan en esta pagina involucran sumas, restas y multiplicaciones.
Si bien algunos céalculos podran ser resueltos mentalmente, el docente podra solicitar a los
nifos que escriban los calculos de modo de
tenerlos disponibles para analizar. compartir
y controlar sus procducciones. Ademas,
podra habilitar el uso de la calculadora para
controlar los resultados

:9 ¢ Laabuela de Manuel, Pedro y Tomas les
compré un par de botines a cada uno y una
pelota para los tres. ;Cuanto gastd?

Veronica, Diego, Felipe y Juan fueron al teatro. Cada entrada costd $ 220. Pagaron
$ 140 al contado y el resto con tarjeta de crédito. ;Cuanto pagaron con tarjeta?

k] H
naaa’

'f f Nacho compré 6 paguetes como estos. Si
ya uso 128 hojas, jcuantas hojas le quedan
para usar?

@ Olga necesita 1.300 gramos de ricota para
preparar ravioles. ¢Le alcanza con los
paquetes que comproé su nieta?

Elijan un problema de esta pagina y escriban distintas maneras posibles de ordenar
los calculos para resolverlo.

Problemas que involucran varias operaciones.
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Esta pagina presenta una situacion ladica que apunta

a gue los nifios tengan que decidir a cudl de los dados

asignarle el mayor valar relativo (aunques no se designe

esta caracteristica con estos términos por el momento).
Si bien, posiblemente, hayan jugado a este juego planteado en la portada del capitulo 2, es posible que, en las
primeras rondas, la conveniencia de otorgar mayor valor a un dado que a otros no sea evidente para los alumnos.
Justamente, esta seré la cuestion a analizar al cabo de unas vueltas del juego

Se juega en parejas con cuatro dados. En uno de los dados cada
puntito vale 1.000; en otro, 100; en otro, 10 y en otro, 1. Por turnos,
cada pareja tira los dados. Después de tirar, decide en qué dado los
puntos valen 1.000, en cual 100, en cual 10 y en cual 1. Con esos
valores se forma un numero de cuatro cifras y se anota. Al finalizar la
ronda, la pareja que obtuvo el niumero mayor gana un punto. Luego
de cuatro rondas, gana la que hizo mas puntos.

o @@

i ° sEs cierto que con

° s Cual es el mayor
namero que se Lo esfos cuafro dados .

/ e
puede formar con , se le puede re

estos cuairo dados? L ~ ganar al 54217 g




Las actividades de estas paginas apuntan a que los nifos puedan abordar diferentes tareas con nimeros en el rango de los miles, retomando
cuestiones abordadas en el capitulo 2. Asi, por gjemplo, en los problemas 1 y 2 se apunta a que se discutan las relaciones entre el nombre y la
escritura de los nimeros en juego; en los problemas 3 y 5 es necesario determinar ciertos nimeros dentro de un rango dado; en los problemas 1, 3,
4y 5 hay en juego relaciones de orden, y en las situaciones 3 y 4 hay ~ademas~ que proclucir escrituras numeéricas

Estos son algunos de los afios en los que el club River Plate sali6 campeodn. La lista
esta ordenada desde los primeros campeonatos ganados hasta los mas recientes.

1932 1936 1937 1941 1942 1945 1947 1952 1953 1955

1956 1957 1975 1977 1979 1980 1985 1989 1991 1993

|
i
i
|
i
i
i

1994 1996 1997 1999 2000 2002 2003 2004 2008

rﬁ; ¢ Es cierto que gand un campeonato en mil novecientos treinta y ocho?

‘5 Marca todos los campeonatos que gand entre 1940 y 1960.

%; En la lista falta el Campeonato Nacional que gand en 1981. ;Ddénde deberia
ubicarse si quiere mantenerse el orden”?

dudas

: % Estas son algunas de las montafias de Argentina que superan los 4.000 metros de altura.

YD

Nombre Altura en metros | pqqripi ¢ nombre de cada montaria.
Cerro del Nacimiento 6.493
Aconcagua 6.960
Monte Pissis 6.795
Cazadero 6.436
Bonete Chico 6.759

Escritura, leciura y orden de numeros hasta el 10.000.
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& En estatirade papel hay anotados nimeros de 100 en 100.

;Cual es el niUmero que esta en la tira antes de 3.6587 ;Y el que esta en la tira
despueés de 3.9587

@Z En esta tira estan anotados los nimeros de 10 en 10 a partir de 3.521.

.2

;Cuales son todos los numeros menores que
3.600 que estaran en la tira?

[T
10°¢

en la tira un nUMmero gue termine en oci

% Ana quiere comprar un televisor que cueste entre $ 6.000 v $ 7.000. Marcé cuales de
los que se venden en este negocio puede comprar.




Las actividades

nifos puedan es

ie estas paginas apunian a que los
el valor que tienen las cifras
segun el lugar que ocupan en una escritura numerica.
Los billetes se incorporaron con la intencion de
favomcm el andlisis en términos de descomposiciones en 1.000, 100 10y 1. Por
esa razon. se consideraron en esta actividad los billetes de la ley 18.188.

Estos billetes se usaron en nuestro pais hace
aproximadamente treinta anos.

La intencion de que en el
problema 1 los billetes estén
dibujados es que la resolucion
resulte mas sencilla, ya que
los alumnos pueden apelar a
contar la cantidad ce dinero
apoyandose en los billetes

En los problemas siguientes
se plantean directamente las
cantidacles.

BARCY. (n.}iTlx AL
= pepbUcy APCWTI

j vm\ m‘mv Y

=N
o

Py

~ }l"’x‘n’)o

¢ Es cierto que con 4 billetes de $ 1.000; 2 billetes de $ 100 y 3 billetes de $ 1 se podia
pagar justo $ 4.231?

;Cuanto dinero se formaba con las siguientes cantidades?

o 3 billetes de $ 1; 5 billetes de $ 1.000 y 2 billetes de $ 100.

El problema 3 permite analizar que si se ordenan las cantidades parciales que se obtienen con cada clase de billetes de mayor a menor, al leer el
valor que se compone, se esta diciendo el nombre del nimero que se obtiene. A su vez, en este caso particular, como la cantidad de billetes de cada
valor no alcanza a 10, si no hay ningun billete de algun valor, en la cantidad cjue se componga va a haber un cero en |a posicion correspondiente.

4 billetes de $ 100; 2 billetes de $ 1; 3 billetes de $ 10 y 5 billetes de $ 1.000.

Yalor posicional en el contexio del din

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723
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;Como se podia pagar justo $ 589 usando la menor cantidad de billetes de cada valor?

El problema 4 introduce de manera expliciia la condicion de "la menor cantidad posible de billeies”. Este requisito permite establecer una relacion
entre la informacion que brinda la escritura numérica vy la cantidad de billetes de cada valor. En este caso, el 589 remite a 5 billetes de $ 100;
8 billstes de $ 10 v 9 billetes de § 1.

Si una persona pagaba con 12 billetes de $ 100; 5 billetes de $ 10 y 3 billetes de $ 1,
;qué cantidad estaba pagando?

El problema 5 introduce el hecho de que hay mas de 10 billetes de algunos valores, por lo tanto, ya no puede seguirse |a regla que posiblemente se
haya establecido en el problema anterior. No se espera aqui que se avance en un estudio exhaustivo de la recursividad como una de las propiedades
del sistema de numeracion, sino alentar la exploracion de esta caracteristica dentro del contexto del dinero. Esta cuestion se retoma en el problema 6

Escribi dos maneras diferentes de pagar $ 2.438 usando los billetes de la pagina
anterior.

Una manera Otra manera




En esta pagina. las actividades apunian a cue los nifos analicen la descomposicion de un numero

ya no solo aditivamente, sino con la incorporacion

de la multiplicacion por 10, 100 y 1.000. La intencion

es recuperar el trabajo sobre el valor posicional en el
contexto del dinero y analizar con los nifios que las escrituras numéricas también brindan informacion
sobre los aspectos multiplicativos involucracios. Esto es, que se puede saber gqué multiplicaciones y
sumas estan en juego en la conformacion de un numero El docente podria proponer usar los billetes
de tas paginas recortables para facilitar los célculos

En un juego hay que embocar pelotitas en varios frascos de diferentes puntajes.

;Qué puntaje total se obtiene si
se embocan estas pelotitas?

£l problema 1 tiene la intencion de que los

nifios desplieguen los procedimientos que les
resulten mas comodos para comenzar, ya que en
problemas siguientes se avanza hacia el andlisis de

El problema 2 apunta a que sea posible explicitar que hay multiplicaciones en juego y que la
3 escritura del nUMero = e e
= ¢ permite establecer
cuéles son las
, , cifras que estan
Nicolas y Juan Cruz calculan  muttiplicandose

. , por 1, 10,
los puntajes totales de esta jugada. 10001000 \{ ) )/

5 000 7] calis 1000 + 1000 = 2000
100 = 400 100 + 100 + 100 + 100 = LOO
50 10+ 10 + 10 + 10 + 10 = 50

1 T+ 1+ 1 +1+14+1:¢

= 045 2OQO + LOO + 50 + ¢ = 2L56

Jwam Cuwz

g ¢ Es cierto que con los célculos que cada uno esta haciendo pueden saber cuantos
puntos obtuvieron?

“Z ¢ Por qué Nicolas multiplicd en cada caso por 2, 4, 5y 67

@g Si en el frasco de 1.000 hubieran embocado 5 pelotitas, qué cuenta hubiera hecho
cada uno?

Lucas anoto este calculo para averiguar
su puntaje.

haanar

4 X 1.000+3 X100 +2xX710+7Xx7
121 Dibuja las pelotitas gue embocd en cada frasco.

b Caloula qué puntaje obtuvo en esa jugada.

Yalor posicional. Descomposicién multiplicativa de un ntimero.
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Las actividades que se proponen en
esta pagina permiten retomar, en un
contexto distinto, el trabajo realizado

en las paginas 48 v 49 sobre el valor
posicional en el contexto del dinero y, en
la pagina 50,
en el marco
de un juego

Escriban qué calculo realizd Augusto en cada caso para obtener los resultados que se
muestran en las calculadoras, si ingreso el nimero 3.207 y no borrd ningun numero.
Escriban el calculo arriba de cada flecha.

a aclividad no es tanto la d

2rminacion del resultado, sino la posibilidad de reflexionar sobre qué cifras de la escritura se modifican si se
1 cienes”. Tdis 2

ice apunte a CUBSHON

aria interesante que e andlisis que el docente orge

Ingresen el 3.826 en la calculadora. Con una sola resta tienen que conseguir que
aparezca el 3.806 en el visor. Luego, escriban el calculo.

) problema 2 posiblemente aparezca el ervor que consiste en considerar la cifra sin tener en cuenta la posicion que ocupa en el numero. Asi,
nplo, es posible que ocurra que algunos nifios resten 2 a 3.826 con la expectativa de transformar esa escritura en 3.806. Estos errores son

situaciones interesantes para analizar colectivamente.

Escriban un nimero de dos cifras en la calculadora de manera que, al sumarle 10
todas las veces que quieran, siempre obtengan como resultado nimeros que terminen

4 Los problemas 3 v 4 favorecen el establecimiento de generalizaciones. Por ejemplo. en ef problema & es necesario que el numero inicial
en 4. tarmine en 4, y en el problema 4a es necesario que las dos ultimas cifras sean 18

Escriban un numero de tres cifras en la calculadora de manera gue al sumarle 100
todas las veces que quieran, siempre obtengan como resultado nimeros que
terminen en 18.

;,Sera posible escribir mas de un numero distinto para el problema anterior?




En estas paginas se proponen varias actividades donde se analiza el funcionamiento del sistema de numeracion usando como forma de
representacion la recta numérica. Esta forma de representacion tiene una organizacion particular que posiblemente no resuite evidente para los
alumnos. Puede ser necesario entonces que junto con el docente lean ese portador y analicen la informacion que ofrece y la organizacion que
v . Pplantea

'~ q@ 3 Esta recta tiene marcados algunos numeros de 10 en 10 desde 1.800 a 1.900.

71800 1.810 1.820 1.830 1.840 1.850 1.860 1.870 1.880 1.890 1.900
Mil ochocientos Mit ochocienios Mil ochocientos Mit ochocientos
veinte cincuenta noventa

ﬁé Escribi aca todos los nimeros que estan entre 1.880 y 1.890.

2@ # Ubica aproximadamente en la recta los siguientes nimeros.

G ¢
Lt

1841  1.899

¢¢ ,Como se llaman estos nimeros?

840

Escritura, leciura y orden de numeros hasia el 10.000.

>
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Marca la parte de la recta donde irfan los numeros que cumplen con todas estas

COndiCioneS a Ia Vez. A partir del problema 2 se proponen actividades que demandan ordenar y encuadrar numeros para
determinar de cudles se trata. La intencion es que los alumnos puedan establecer que es preciso ir
eliminando algunos nimeros a partir de las informaciones que se presentan. La recta numérica puede
ayudar a identificar cudles son los rangos que quedan descartados a partir de esos datos.

o ESs menor que nueve mil.

Es mayor que seis mil.
o Es menor gue siete mil.
o Es mayor que seis mil quinientos.
] : : | | z : : et
0 1.000 2.000 3.000 4.000 5.000 6.000 7. OOO 8. OOO 9.000 10.000
Cero Dos mit fres mil - Cuatromil  Cinco mil - Seis mil Sigte il Ochomil Ry il Diez mil
¢ ;Qué numero sera?
Es mayor que cuatro mil trescientos cuarenta.
o Es menor que cuatro mil trescientos sesenta.
o Termina en uno.
e Esta entre cuatro mil trescientos cincuenta y cuatro mil trescientos sesenta.
Ubicalo aproximadamente en la recta.
< : : : : | { | : : =t

4300 4310 4.320 4330 4.340 4350 4.360 4.370 4.380 4.320 4.400

Escriban qué plsms podrian darse para que solo queden seleccionados los nimeros

que estén en la pan‘e roja de la recta.

7900 7910 7920 ‘ 7930 7940 7950 7960 7970 7980 7990 8000




estrategias empleadas
para resolver los
calculos permita
explicitar el valor relativo de las cifras en las
escrituras de los numeros en juago.

Resolvé los siguientes calculos. Después, verifica los
reSUltadOS con |a CalCUfadOra. En el problema 1, los numeros de cada columna

estan relacionados entre si. Es posible que el
célculo inicial de 400 + 500 para un caso, o de
300 + 600 para el otro, posea como referencia

400 + 500 - 300 + 600 _ sumas que tengan disponibles (4 + 5y 3 + 6,
respectivamente) A partir de alli, la intencion
es analizar que no es necesario componer

—I 400 + 1 500 - 1 300 + 600 . esos 900 iniciales en los célculos siguientes
porque ese resultado ya se tiene, y que deben

2400 + 3500 — 1 .300 + .1 600 i considerarse entonces las otras cifras de cada

sumando teniendo en cuenta su valor relativo.

El problema 2 permite retomar el trabajo realizado con calculaclora sobre valor posicional en la pagina 51. Alli se trataba ce sumar o restar un numero
Resolvé mentalmente los siguientes Calculos.  redondo a uno dado y analizar los efectos de esa operacion

sobre la escritura y el nombre del resultado. Se trata ahora de ampliar ese andlisis considerando los efectos de operar sobre el numero original con
numeros no redondos pero con las mismas cifras que el minuendo o el primero de los sumandos. En todos los casos se seleccionaron numeros que
no requieren de agrupamientos en ninguna de las posiciones para que la tarea sea mas sencilia.

1.384 -84 = 1.384 - 1.084 = 1.384 — 384 = 1.384 - 1.300 =

11245 +1.000 = 1.245 + 300 = 1.245+40 = 1.245 + 4 =

= :4M##§'Iﬁﬂ§iéﬂ.
%ﬂ; Completen el siguiente cuadro sin hacer los calculos. Luego, comprueben con la
calculadora.

LE

El resultado va a empezar con...
Cuatro mil Cinco mil

Resultado con calculadora

3200 -+ 1 1 OO El problema 3 apunta a que log alumnos consideren los “cienes” en cada una de
las sumas vy reflexionen sobre ¢l funcionamiento coordinado de, en este caso, los
“miles” y los “cienes”. Es post[e gue, en los casos mas extremos (por ejempio

3.800 + 1.900 3.800 + 1.900), los nifios no tepgan inconvenientes en anticipar que la suma de esos
“cienes” va a dar como resulteflo mas de mil, entonces la suma total va a comenzar
con cinco mil. Seguramente s1a necesario remarcar a los alumnos gue no se busca
3.700 + 1.700 el resuftado de los célculos, sifo la anticipacion del rango de esos resultados (que
seran comprobados con la calpuladora posteriormente).

3.400 + 1.700

ey El problema 4 vuelve ~ahora haciendo foco en cuestiones vinculadas al valor
g 4 icional- sobre activida fuer lantead la pagina 23 del
.fé RGSUGIVHH mentaimente estos CB.ICUIOS. Sg;:tc:;);;l sobre actividades que fueron planteadas en la pagina 23 de
erpar .

2.000 + 4 + 50 + 300 =

1+ 1.000+900+30=

500 +3.000 + 20 + 8 =

Valor posicional y calculo menial.
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Esta portada presenta una situacion
ludica gue retoma el juego propuesto
en la pagina 17. En aquella oportunidad,
se trataba de armar el
numero mas grande
posible. Esia varlante del
juego apunta & identificar la
menor distancia entrs dos
nameros. Para hacerlo, los nifos podréan calcular lo que le falta a un namero para llegar a otro a partir de sumas sucesivas,
o bien identificar la resta como una herramienta de resolucion. Por otro lado, cada jugador tendré qua decidir cudl de los
numeros que pueden armarse con los tres dados seria &l mas proximo.

Se juega de a tres y se necesitan tres dados. En uno de los
dados, cada punto vale 1; en otro de los dados, cada punto vale
10 y en el tercer dado, cada punto vale 100. En cada ronda, uno
de los jugadores tira los dados y arma el numero mas grande
posible. Luego, los otros dos jugadores tiran los tres dados y
arman el nimero que esté mas cercano al que armo el
compafnero. El jugador que arme el nimero mas cercano gana
un punto. El que obtiene mas puntos al cabo de tres rondas
gana el partido.

——

2

En otra jugada, Ana armé el nimero 322. Ignacio armé el 266 y Sebastidn armd el
356. ¢ Cusl de los dos varones se acercé mdas al nimero de Ana?

Santillana S:A Prohibida sufototopia Ley 1172
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En esta pagina se presenta una coleccion de problemas que involucran sumas y multiplicaciones con la intencion de poner en
juego la relacién entre problemas y célculos. No se propone en este caso hacer foco en el andlisis de las diversas estrategias

de calculo implicadas.

. Media docena

Bolet
oleta Fecha: 27/7

La proveedora La granja vende huevos a estos precios.

La Mo

Si bien fos alumnos

Negocio: Maia

Detalle

Precio unitario

Precio total

4 cajas de media docena

2 cajas de una docena

3 maples

Boleta Fecha: 27/7 WW@

Total

Negocio: Tatana

Detalle

Precio unitario

Precio total

3 cajas de media docena

4 cajas de una docena

2 maples

cincuentia y seis

Total

Problemas de suma, resta y multiplicacién.

pueden usar la
calculadora para
resolver, el docente
podra solicitarles
que anoten los
calculos que
\ Usaron para
completar
las boletas
de modo
de tenerlos
disponibles para
revisarlos o compararlos
con los utilizados por sus

comparnieros
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Boleta :
Fecha: 27/7 Negocio: Vella
Detalle Precio unitario | Precio total
cajas de media docena $35
cajas de una docena $ 39
maples
Total $ 102

@ ;Cuantos huevos se necesitan para preparar cada pedido?

et
&

%% : (Cuéantas cajas de media docena se pueden completar usando los huevos de...

puE AT

‘3! ..un maple?

g

..dos maples?
whiﬂs ¢] npwim a Ius rel
5 ile

sitvacion de mayor complefidad ya que como con un

W eon ansi

3 todos”

..cuatro maples?

a seccion se presenta una

2 docenas, pero sobran 6 huevos, no es posible pensarlo en términos de dobles, al menos
el resto (po mplo, con un maple se arman 2 docenas completas pero con dos maples se
...ocho maples’? arman 5 docenas completas)

;Cuantas cajas de una docena se pueden completar usando los huevos de un
maple? ;Y de dos maples?

Sera inte te comparar las relaciones en los problemas 2 v 2. La cantidad de cajas de media
docena que se pueden armar con dos maples es el doble que con 1 maple, relacion que no se
pone en juego en el caso de las cajas de una docena va que con un maple se pueden llenar

2 cajas, pero con dos maples,

Si la camioneta de reparfo sali6 de la proveedora con H00 huevos, ¢con cudntos
huevos regress luego de terminar su recorrido por los tres negocios del problema 1?




Los problemas de esta pagina apuntan

a presentar sentidos mas complejos

de la sumay la resta. Los numeros
seleccionados son redondos, para favorecer estrategias
de calculo mental. El aspecio central sera analizar luego.
en forma colectiva, la conveniencia de sumar o resiar en

v cada situacion, segun el tipo de problema.

9: La cooperadora de la escuela quiere comprar 420 chupetines para darles a los

oponst

alumnos el Dia del Nifo.

gj Si la bolsa trae 370, jcuantos chupetines sueltos tiene que comprar?

§2f§ Si no se venden chupetines sueltos y tiene que comprar otra bolsa de 370 chupetines,
jcuantos van a sobrar?

uuuuuuu

Para el baile de carnaval, el club esta decorando el gimnasio con las 540 luces que se
usaron el afio pasado. Tuvieron que reparar 310 luces. ¢Cuantas luces funcionaban
antes de hacer la reparacion?

En el problema 3 es posible proponer distintas soluciones; en el enunciado se solicita que se escriban dos pedidos posibles. En un espacio de
trabajo colectivo sera interesante comparar las distintas soluciones propuestas por los alumnos. Por otro lado, este problema permite introducir a los
nifios en la discusion acerca de que algunos problemas admiten mas de una solucion.

Olga} va a encargar 600 sandwiches clje miga. 200 4 it s e 200 4 e jarmin, s
;Cuantos de lechuga y tomate, y cuantos 100 do amams, 100 o 2mame,

de palmitos puede pedir para completar el 2o Ver/a%@ 5y tomats jf f‘fmé% y temats.
encargo? Completa dos pedidos posibles. e pabmitss b pabmiis

Facundo esta leyendo un libro que tiene 576 paginas. Ya leyd 306 paginas. ;Cuantas
le falta leer para terminar el libro?

El problema propuesto en la seccidn “Entre todos” enfrenta a los alumnos a una nueva
dificultad: controlar simultaneamente la cantidad de personas que suben y que bajan de
un ascensor en distintos pisos, considerando una cantidad inicial de personas.

Un edificio tiene un ascensor con capacidad para
20 personas.
Salié de planta bdjd con 12 personas. En el 1.7
piso bajaron 2 perse/as y subieron 4. En el 2.°
piso subieron & personas y bajaron 2. 4Con
cudntas personas Hego al 3. piso?

Problemas de suma y resta que
cincuenia Y ocho invelucran sentidos mas complejos.
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Se juega en parejas. Cada pareja elige uno de los cartones que
aparecen en la ilustracion. Necesitan una bolsa con estos nimeros:
2,3, 4,5, 30, 45, 60, 75, 250, 375, 500, 625, 750, 1.000, 1.250,
2.400, 3.600, 4.800 y 6.000. La maestra saca numeros de la bolsa
y los va cantando. Las parejas verifican en sus cartones si el
numero cantado corresponde a alguno de los resultados que
deben completar y si lo encuentran, colocan un poroto en el
casillero correspondiente. Gana la primera pareja que completa su ¢
carton. Antes de decidir si la pareja gano, todos controlan silos <
ndmeros que se cantaron corresponden a sus resultados.

Cantidad
de pares

Cantidad
 de zapatos

Cantidad
de triciclos
Cantidad

| de ruedas

Cantidad
de sillas
Cantidad
de patas

| Cantidad 1 \
{ de manos |
| Cantidad ‘

°La maestra cantd el namero 500. jEstd bien que lo hayan marcado en dos
cartones diferentes?
¢ ;Qué nimeros tienen que salir para completar el cartén de los triciclos?




En esta pagina se propone que los nifios vuelvan sobre problemas de series proporcionales y
repartos. Sera interesante que el docente recupere algunos de los resultados del juego de la

: ; - = portada y promueva el uso de escrituras multiplicativas. Se incluyen niimeros redondos para
- a eeey facilitar el calculo mental y el establecimiento de relaciones entre ellos.
- iwﬁ Con 1 kilo de fideos frescos comen 4 personas. ¢ Para cuantas personas alcanzan

11 kilos?

En una caja entran 15 sorrentinos. Cuantas cajas hay que comprar si se calcula que
se serviran 60 sorrentinos?

anne

Una plancha tiene 48 ravioles. ;Cuantos ravioles tiene una caja que trae 3 planchas?

Rt

K
H

i
Reaar

;

En la casa de pastas ofrecen una promocion de 5 pizzas iguales para hornear a $ 100.

@Cuan’[o sale cada una? Enm parte a, los nifios pueden pensar, por ejemplo, que si cada pizza costara $ 10, el total de
la promocion seria $ 50, pero $ 100 es el doble de $ 50, por lo tanto cada pizza sale $ 20, que
es el doble de $ 10. En la parte b, pueden establecer otras relaciones: por ejemplo, si con $ 100
se compran 5 pizzas y $ 500 es 5 veces $ 100, 5 veces 5 0 5 x 5 permite averiguar las pizzas
que se compran con $ 500.

Hstne

/Para cuantas pizzas de la promocién alcanzan $ 5007

2t

:

En el problema 5 se espera
Los canelones se venden en bandejas de 12. Completa el cuadro, ~ uelos nifos apelena

relaciones involucradas en
las series proporcionales,
asunto que sera estudiado
con mayor profundidad en el

Bandejas 1 2 5 8 segundo ciclo. Por ejemplo,
si en 2 bandejas entran 24
W canelones, en 4 bandejas entra
Cantidad

12 48 120 el doble, 48 canelones. O bien,

si en 4 bandejas entran 48
canelones, en 5 bandejas ~que
es 1 bandeja mas- entran 12
canelones mas, es decir, 60
canelones.

de canelones

En la seccién “Entre todos” se propone que los
nifios discutan colectivamente la validez de un
procedimiento que se apoya en la descomposicion
de uno de los factores, las 15 docenas en

; En /0 dooomas entian, /20

~

~ hizo Dante par:
_averiguar cudnfos

P

¥

, : /“‘0 >~ - 70 10 + 5. No se trata de que todos empiecen a
whuevos . hCly e ; ,[?0 /80 utilizar este procedimiento, sino de que comiencen
: 2 : o ’ - - / a explorar estrategias de célculo que les permitan
1 5 dOCGnQS : (91‘1'5 d’%.’mﬁzb entuan 60 ir abandonando las sumas sucesivas y sintetizar

la informacion en muitiplicaciones a partir de
resultados conocidos, asunto que se retomara al
tratar algoritmos para muitiplicar

Problemas multiplicativos y esirategias de calculo.
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La propuesta de esta pagina apunia a que los nifos
relacionen la informacion de los cuadros vy el modo

de completarlos con la estructura de los problemas
multiplicativos. El uso de estos cuadros favorecera que se
familiaricen con los resultados para ampliar su repertorio de
calculos multiplicativos v establezcan relaciones enire allos

En el kiosco de la escuela venden gaseosa en vaso, lata o botella.

Completa los cuadros de precios segun la cantidad.

Vaso 1

2 3 4 5 6 7 8 9 10

Precio (en $) 2

Lata 1

Precio (en $)

Botella 1

Precio (en $) 8

40

%f ,Cuantos vasos se pueden comprar con $ 8? ;Cuéntas latas se compran con ese

d mero? CY bote”as‘? Las partes b, ¢ y d apuntan a que los nifios exploren las regularidades v las relaciones entre los célculos,

poniendo asf en juego, de manera implicita, las propiedades de la multiplicacion. Serd inter

resante que el

docente organice un espacio de reflexion en el que circulen las relaciones que los alumnos enconiraron an

los cuadros v las estrategias utilizadas

‘2 Ycon$ 16, spara cuantos vasos alcanza? ;Y latas? ;Y botellas?

e Para 5 botellas se necesita el doble de dinero que para 5 latas.
e Para 5 vasos se necesita la mitad de dinero que para 5 botellas.
e Para 10 botellas se necesita la mitad de dinero que para 10 latas.

e Para 10 vasos se necesita la mitad de dinero que para 10 latas.

La saccion “Entre todos™ propone discutlr un e

e Cémo comp

rror frecue

puede ayudar a los alumnos a compr

x5g/3;‘2|110
26201 J[10[ |

Escribi Si, si es cierto, o NO, si no lo es.

suponear que como 8 + 0 = 8, entonces, 8 x U = 8. Remitir a situaciones
ones por las que estas multiplica an 0: "Ocho cajas vacias juntas no
tienen ningun caramelo”™, o bien, "0+ 0+ 0+ 0+ 0+ 0+ 0+ 0 da 0™

letarfan este cuadro de multiplicaciones por 57

e

° iEs verdad que 8 + O y 8 x O dan el mismo resultado?

Problemas 1



Estas paginas introducen un nuevo
sentido de la multiplicacion: ios
problemas que involucran organizaciones
rectangulares. Si bien es probable que los
nifos hayan explorado algunos problemas de este tipo en segundo grado, puede suceder
que les resulten algo mas complejos que los de series proporcionales. Los alumnos podran
resolverlos por medio de conteo o sumas. El trabajo colectivo apuntara a reconocer que se
trata de problemas que también se puaden resolver multiplicando o dividiendo

Para jugar al solitario, Juana tiene que armar 4 filas con la misma cantidad de cartas.
;Cuantas cartas colocara?

En el problema 1, la presencia del dibujo permite
representar la situacion y, aunque no estan
completas todas las filas para contar las cartas
de una en una, a partir de la cantidad de la
primera fila se favorece el conteo de 10 en 10 de
las restantes.

En el problema 2 no es posible contar los
casilleros del tablero porque hay varios tapados
por el jugador. Serd interesante hacer circular las
estrategias de resolucion utilizadas por los nifios,
por ejemplo, contar los cuadraditos de una filay
una columna completas para poder reconstruir
las partes tapadas del cuadrado y sumar las filas
o las columnas, o multiplicar 8 x 8.

[
o

Mm%ﬁ Algunos tableros del juego de damas tienen 12 casilleros en cada una de sus
12 filas. ¢Cuantos casilleros mas que el tablero de ajedrez tiene este tablero del
juego de damas?

¢

La parte 3a requiere centrarse en la diferencia de casilleros entre ambos tableros.
l.os nifios pueden resolver por conteo, ayudados por el dibujo. También pueden
marcar zonas en el tablero y sumar las multiplicaciones parciales, por ejemplo,

4 %8+ 8x4+4 x4, obien multiplicar 12 x 12 y restarle los 64 casilleros del
problema anterior.

Otros tableros del juego de damas tienen
10 casilleros por 10 filas. Cuantos casilleros
tienen en total?

Problemas multiplicativos de organizaciones rectangulares.
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En la panaderia colocan las medialunas en una fuente con 13 filas de 10 medialunas
cada una. ;Cuantas medialunas ubican?

El problema 4 permite que los niftlos exploren algunas particularidades de los problemas de organizaciones reclangulares: al agregar una
medialuna por fila. se surnan 13 medialunas, en tanto que al agregar una fila, se suman 10 medialunas

;Cuantas medialunas pueden cocinar si agregan una fila igual a las demas?

;Cuantas pueden cocinar si agregan una medialuna mas en cada una de las
13 filas”?

%f Una plancha tiene 48 ravioles distribuidos en 6 filas. ;Cuéntos ravioles tiene en cada fila?

En los problemas § y 8, la pregunta no se refiere a la cantidad total, sino a una de las magnitudes. Para resolverlos, los nifios pueden sumar,
restar, multiplicar o reconocer la division como herramienta que permite averiguar el resuftado.

;Cuantos pisos tiene un edificio que tiene en total 60 ventanas en el frente y 5 en cada
piso?

;Cuantos vidrios tendria una ventana con el doble de
filas y el doble de vidrios por fila que esta?

El problema 7 permite discutir, en un momento de trabajo colectivo, que la cantidad total no
se duplica sino que se cuadruplica. Los alumnos pusden axplorar esta relacion por medio de
célcuios o dibujos

20 40 60 80

uentren similitudes v diferencias entre los problemas de suma vy de
columna, pero te

25 B, 0 6vaces 9,

La discusion propuesia en la seccion “Entre todos” apunta a que los alumnos enc
multiplicacion. Se espera que arriben a conclusionas como: *Si sumas 8 + 6,

bal

iguas cud

¢

o multiplicar 8 x 6 porque sumas muchas veces lo mismo”.

AEEE T 3 .
2Cudl o cudles - [ ® D
de estos calculos ¥ 6645 g C @ ®

permiten averiguar

cudntas baldosas o, o 9+ 6
. o0 TP 9 0 ST
tiene la cocina? ‘ B




En estas paginas se proponen problemas para que los alumnos reutilicen los conocimientos que pusieron en juego en la resolucion de problemas
multiplicativos, tanto de series proporcionales como de organizaciones rectangulares. En esta oportunidad no se pide que resuelvan los problemas,
sino que relacionen cada uno de ellos con los calculos que permiten resolverlo. La intencion es que reconozcan la multiplicacion como una
herramienta posible y distingan las sumas que permiten obtener el resuftado de las que no lo permiten.

1

. Tupans

LYEE Ly

Elegi los calculos que permiten resolver los siguientes problemas. Marcé la opcion
“NINGUNO?”, si no se proponen célculos para llegar a la solucion.

%}E Justina consiguid 25 piedritas para hacer pulseras. Pudo armar 7 pulseras de 3
piedritas cada una. ;Cuantas piedritas usé?

3x7 25 +7x3 7+3 7 %3

3+3+3+3+3+3+3 T+7+7 NINGUNO

En el problema 1a sera importante que el docente promueva el anlisis tanto sobre la pertinencia de los datos que presenta el enunciado para
responder la pregunta, como sobre la existencia de cuatro calculos posibles.

wﬁ En el salén de 3.° hay 5 filas de 6 bancos cada una. ;Cuantos bancos hay?

545+5+5+5+5 6+6+6+6+6 5+6

6+5 5x6 6x5 NINGUNO

//////

e (Cuantos timbres tiene este portero eléctrico?

T+ 7 +7T+7T+T+7+7 7 +8
8+8+8+8+8+8+8+8 8+ 7

- NINGUNO

En el problema 1c sera interesante analizar la cantidad de veces que se repiten los numeros
en las sumas reiteradas. Si bien en los problemas anteriores los nifios podian considerar

las sumas reiteradas como posibilidad para resolverlos, en este caso no permiten llegar a la
solucion porgue faltan "sietes" o sobran "ochos™.

Ignacio tiene 4 mazos de 50 cartas y 5 mazos de 40 cartas. ;Cuéantas cartas tiene
en total?

Setasy

50+50+50+50+40 +40+40+40+40
50 +50 + 50 + 50 + 50 + 40 + 40 + 40 + 40

5x50+4 x40 4 +50+5+40 4 x50+5x40

En el problema 1d sera necesario que el docente promueva la discusion sobre el orden de los clculos para resolver 4 x 50 + 5 x 40. A esta altura, se
espera que los nifios resuelvan en primer lugar las multipiicaciones y luego las sumas, teniendo en cuenta el contexto del problema. En ef segundo
ciclo los alumnos ya estaran en condiciones de resolver estos célculos analizando la jerarquia de las operaciones.

Relaciones entre daios, calculos
y problemas multiplicativos.
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En el problema 2 serd interesante organizar un momento de trabajo colectivo para discutir sobre las diversas escrituras v calculos que permiien
resolver cada problema, ademas de refutar los calculos que no lo permiten.

%ﬁﬂ Escribi algunos célculos que permitan resolver estos problemas.

fﬁj Para el cumplearnios de Dante se juntaron 12 amigos y pidieron 6 pizzas. ¢Cuanto
gastaron en total si cada pizza sale $ 507

-b: ;Cuantas pastillas tiene este blister de medicamentos? @@@@@%@
SOSS6S
S86550909
SO0

‘2 Antonio armé 11 camiones de madera. Cada uno tiene 8 ruedas. ;Cuéntas ruedas

v

usod?

;Cuantos cuadraditos tiene esta hoja? ‘ ' ’ Lo

En la seccién “Entre todos” se apunta a
que se instale la multiplicacion como medio
para resolver los problemas que involucran
organizaciones rectangulares.




i

-

S R

v

Este cuadro permite
organizar los resultados
de las tablas de multiplicar
entre los numeros

del O al 10.

En el problema 1 se propone avanzar en el
establecimiento de relaciones multiplicativas que
favorezcan la memorizacion de resultados a la luz
del uso implicito de propiedades. En este caso se
trata cle la propiedad asociativa, aunque alin no
se la mencione de ese modo frente a los alumnos.
El docente podra propiciar un espacio de trabajo
colectivo en el que se difundan las regularidades
encontradas y se analice por qué son verdaderas
Se espera que los nifios puedan arribar a que, por
ejemplo, multiplicar por 8 equivale a obtener el
doble de multiplicar por 4, porque 4 x 2 es 8, o bien
que multiplicar por 3 equivale a obtener la mitad de

multiplicar por 6, porque 6 : 2 es 3. Y estas relaciones

valen tanto al tratar las filas como las columnas,
aspecto que se retoma en el problema siguiente

e g,
4 %,

EL

En estas paginas se apunta a instalar un repertorio
de multiplicaciones que los alumnos memorizaran en
forma gradual En ese proceso les serd un recurso util
apelar a ciertas relaciones numéricas apoyadas en las
propiedades de la multiplicacion.

D W] O | W

Y
IO DN

12

10

15

12

18

14

21

10

24

Ol iNIdla ]S TOIDN

18

27

=2
o

20

30

..35 . Es cierto que si se averigua el doble de todos los nimeros de la columna del 2, se

obtienen todos los resultados de la columna del 4? Complétenla.

bt

%Zg Si se multiplican por 4 los nimeros de la columna del 2, se obtienen los resultados
de otra columna. ¢De qué columna se trata? Complétenla.

.....

del 3.

_w; ¢ Es cierto que los nUmeros de la columna del 9 son el triple que los resultados de la

%g Completen las filas del 5 y del 10. ;Qué numeros de la fila del 5 estan en la del

107

sesenia ¥ sels

Relaciones numéricas en la tabla pitagdrica.
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Completen los resultados de la fila del 8. A partir de esos resultados, ¢como pueden
hacer para completar los de la fila del 47 ;Y los de la fila del 27

Completen los resultados de la fila del 6. A partir de esos resultados, como pueden
hacer para completar los resultados de la fila del 37 ;Y los de la fila del 27

) x10|1]2|3]|]4|5|6|[7]|8]|9]10
En este cuadro estan
organizados los 06j010j0|J0f0OJ0J0OI0O]00]O
resultados de algunas 1 11213lalslel7l81!9l10
multiplicaciones.
2 4 6| 8110112114116 118 |20
E|1 el Problgma 2 se propone que los
raniracy o s mlEplcasién. famblén 3 9 | 12|15 |18 |21 |24 27|30
saben el de otra que tiene los mismos
factores. 4 16120124 128|132 |36 |40
5 25130135 (40|45 |50
6 36 |42 | 48 | 54 | 60
7 49 66 | 63 | 70
8 64 | 72 | 80
9 81 |90
10 100
f%; Busquen en el cuadro los resultados de estas multiplicaciones.

4 x 6= 2x 9= 3x8= 6x7 =

/2 Usen las multiplicaciones de la parte : {j ¢ para resolver las siguientes.

S AREE

6x4= O9x 2= 8x 3= 7 %x 6=

@'@ Completen los casilleros vacios del cuadro. Pueden ayudarse con los que ya estan
escritos.

Se espera que con las preguntas de la seccion “Entre todos” los alumnos identificuen que los numeros que no estan repetidos corresponden a algunos
de los resultados de las multiplicaciones en las que cada nimero se multiplica por si mismo, por gjemplo, 5 = 5,7 » 7, y que estos resuliados astan
ubicados en una de |’IS diagonales del cuadro completo. Seréa preciso reparar en que, si bien fas nmmphcacsoncs 2% 2,3x3, 4 x4, etc, noestan

= repetidas, los resultacios 4, 9, 16, 36 estan repetidos por ser también el resuitado de otras
multiplicaciones. Otros ntimeros no se repiten en el cuadro por no estar en el mismo todos
los productos posibles. por ejemplo, 15 x 4 da
60, pero no esta en el cuadro

repetidos. ‘:(,C\uéies:sonQ ¢Por qué no se repiten?




0

SEREEAR

o

DR

En este cuadro estan
organizados los
resultados de algunas
multiplicaciones por
numeros hasta el 10.

Para ampliar el repertorio de multiplicaciones
que los alumnos memorizaran
progresivamente, en esta pagina se continua
con el estudio de las relaciones numéricas
entre productos. Se propone el estudio de
composiciones aditivas de dos productos
para obtener un tercero. A diferencia de los
problemas de paginas anteriores, en los que
se analizaron relaciones multiplicativas entre
productos, aqui se trata de buscar relaciones
entre resultados de tablas a partir de sumar
o restar dos valores dados. La propiedad
implicita aqui es la distributiva, aunque

no se la mencione a los alumnos en estos
términos

uuuuu

@;Lg Si se suman los numeros, correspondientes a la misma fila, de la columna

3
%,
g

del 4 con los de la columna del 3, se obtienen los nimeros de la del 7.

e
o

B¢ Sialos nimeros, correspondientes a la misma fila, de la columna del 8 se le
restan los de la columna del 2, se obtienen los nimeros de la columna del 6.

E

st
Foee Y

5%
E
g,

x|{0|1}12|3|4|5|6|7|8]|9]10
0j]0|]O0O|]O0OfO[O|JO|O|O0OJO}|O0}O
1101123415667 18|9]1]10
2102|416 |8(10]12]114]16118|20
3|10 (3|69 (1216118212427 |30
4 {0148 (1211612024 (28|32 |36 |40
5 (0|5 |10(15120]|25]30|35(40]45]|50
6 | 0|6 |12[18[24 |30 |36 (42|48 |54 |60
7107 114121 (28[35]42 (4956|6370
8 | O |8 [16]24]32140 |48 |56 |64 |72 |80
9 019 |18]27 3645|5463 (72|81 90
10| O |10 20|30 |40 |50 |60 |70 |80 |90 |100

fxﬁg Los nimeros, correspondientes a la misma fila, de la columna del 9 se

gg Si se suman los numeros, correspondientes a la misma fila, de la columna
del 5 con los de la columna del 4, se obtienen los nimeros de la del 9.

pueden obtener restando los de la columna del 1 a los de la columna del
10 y también sumando los de la columna del 3 a los de la columna del 6.

Relaciones numéricas en la tabla pitagdrica.
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* ¢Por qué para

;,De qué columna son los numeros que se obtienen si se suman los numeros de la
columna del 7 con los de la columna del 37

Busquen formas diferentes de obtener los resultados de la columna del 8, sumando o
restando los resultados de otras dos columnas.

Frente al problema 3 el docente podra ampliar la pregunta invitando a buscar sumas de tres columnas, por ejemplo, para resolver 9 x 8 es posible
sumar los resultados de 2 x 8,4 x 8y 3 x 8.

;Seré verdad que para averiguar el resultado de 7 x 5 se puede pensar en el resultado
de 7 x 3ysumarle el de 7 x 27

correspondientes de una tercera. Los problemas 4 y 5 requieren utilizar estas relaciones para tratar algunos productos en particular
y ya no una columna completa.

;Qué productos se pueden sumar o restar para averiguar el resultado de estos
célculos?

7%x9
9x%x9
8x 6

7 x4

En la seccion “Entre todos™ se trata de elaborar colectivamente algunos argumentos que
permitan explicar las razones de que cierta propiedad se cumple. Es probable que el
docente deba colaborar para gue 10s nifos elaboren una explicacion que podria basarse,
por ejemplo, en interpretar la multiplicacion como
. ’ una suma reiterada de.alguno de los factores, en
/iO]VéI 6 % 9 se puede pensar en este caso, 6% 9=6+6+6+6+6+6+6+6+6;
5 : la muitiplicacion 6 x 10 implica agregar un 6 a la
suma original, que luego debe restarse.

6 x 10 y despuss restarle 6 a ese resultado?




~~~~~~~~

i : ¢Qué resultados del cuadro con multiplicaciones de la pagina 68 podés usar para
' res@'Ver estos prOblemaS? El problema 1 apunta a que los alumnos se

familiaricen con la consuita de resultados en la
tabla pitagorica

i@ (Cuanto cuestan 7 alfajores, si cada uno vale $ 67

L ' %*’ ;Cuantas galletitas hay en 5 paquetes, si en cada uno vienen 8 galletitas?

En el problema 2 se intenta introducir el uso de la tabla pitagorica para resolver problemas de division. Sera interesante que el docente organice ta
difusion de estrategias que permiten ubicar estos numeros en la tabla

3 . ) .
¢ Anota los calculos que permiten resolver estos problemas.

e,

g;f Dante compré 6 paquetes de figuritas. Tiene 30 en total. ;Cuantas figuritas trae cada
paquete?

. Antonio tiene que repartir 72 tortas en distintas panaderias. Si entrega 9 en cada una,
&para CUéntaS panaden’as ]e alcanza’? El problema 3b apunta a que los alumnos puedan dar respuesta a partir de

analizar la informacion que ofrece la tabla pitagérica. Por ejemplo: “En la
columna del 9 esta el 72 a la altura de |a fila del 8, entonces alcanza para 8
panaderias, asi que es 9 x 8 = 72"

= 1 e i - de L . ‘ En la seccion “Entre todos” se busca explicitar
mo se pOdHG usar et : iuadro con mu |’nphcocrones que, si bien en la tabla pitagérica no aparece el

para saber cuanto sobra al repartir 50 cartas entre 50 en la columna del 6, al identificar el 48 como
6 ChiCOS en par’res IgUOlSS? resultado de 6 x 8, se podra determinar que

sobran 2.

Uso de la tabla pitagodrica en problemas de series proporcionales y reparto.

3‘ Busca en el cuadro con multiplicaciones cual es el nimero que multiplicado por 9 da 45.
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lLa intencion del juego es

gue los alumnos expliciten ‘

algunas caracieristicas de -

las figuras. Todas estan

pintadas.del misme color

para favorecer que los

- nifios distingan unas de

otras por sus propledades, pero no segun e color. El docentes podria incorporar algunas palabras sspeciiicas en un
momento posterior al jusgo. Se incluye un vocabulario un poco mas formal en los problemas que se proponen para
resolver entre todos, a continuacion del juego, y en las paginas siguientes

Se juega en equipos de cuatro alumnos. El maestro elige una figura de
la coleccion, pero no dice cual. Por turnos, cada equipo hace una
pregunta que se pueda responder por “si” 0 por “no”, y el maestro
responde. El equipo que adivina la figura obtiene un punto. Gana el
equipo que después de cinco vueltas de juego haya sumado mas
puntos.

Estas son algunas de las ° s Tiene seis lados?

preguntas que le hicieron ° o Tiene cinco lados?

al maestro cuando eligié ° i Tiene todos los lados iguales?
esta figura. /A cudles habra o i Tiene trazada una diagonal?
respondido que si y a cudles ° ¢ Tiene cinco vértices?

habré respondido que no? ° ;Tiene un circulo?




¢Con cudles de las figuras recortables, sin superponerlas,
se podra cubrir todo este cuadrado? ¢ Hay una sola posibilidad?

En el problema 1, los alumnos podrian ensayar con las figuras recortables y cubrir el cuadrado de varias
maneras. Por ejemplo, con dos rectangulos (puestos en posicion vertical u horizontal); con un cuadrado
grande o con cuatro cuadrados chicos; con un rectangulo y cuatro triangulos; con ocho tridngulos; etc, Sera
interesante que en una puesta en comun puedan compararse todas estas posibilidades.

;Cuantos cuadrados como este se necesitan para cubrir este rectangulo?

En el problema 2 sera interesante que los alumnos
intenten anticipar la cantidad de figuras que van a
necesitar y que utilicen los recortables para verificar
sus anticipaciones.

;Cuantos triangulos como este vas a necesitar para cubrir el rectangulo?

En el problema 3k, los alumnos podrian apoyarse en el problema anterior y analizar una idea que ya se ha puesto en juego:
cada cuadrado puede cubrirse con dos triangulos, por lo que es posible anticipar que seran necesarios diez trianguios para
cubrir este rectanguio. Nuevamente, el uso de los recortables permitiréa verificar la anticipacion realizada.

Relaciones enire ridgngulos, cuadrados vy rectangulos.
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RYPEYS

pET)

Rasmar

@P Dibuja un rectangulo que pueda cubrirse con tres rectangulos como este. ¢Hay una

sola posibilidad?

Dibuja un rectangulo que pueda cubrirse con seis triangulos como este. ;Hay una sola
posibilidad?

j Dibujen dos rectangulos que se puedan cubrir usando cuadrados como este.

¢ Dibujen dos rectangulos que no se puedan cubrir usando cuadrados como el

anterior.




Los alumnos podran realizar |a tarea de copiado que se propone en estas paginas sin explicitar las propiedades de las figuras que copian. Si se realiza
una puesta en comun en la que circulen ideas sobre las que se apoyaron, probablemente aparezcan palabras poco formales, como “puntas”, “rayas”,
“linea derecha”, “linea torcida”. El docente podria introducir —o recordar— cierto vocabutario, como “lados”, “linea recta”, "vértices” y "diagonal”

sy

2 ,5 .z >

: 4 ¢ Copia esta figura usando la regla.

Tenapst

En el problema 1, las lineas del cuadriculacdo permiten un mejor control en el trazo de la copia

/

i b 7 .

?i,mﬁ Copia esta figura usando la regla.
En el problema 2 se propone el copiado de una figura con mayor dificultad qgue la
anterior. Si bien en el problema 1 ya habian aparecido lineas que no coincidian con las del
cuadriculado, estas eran diagonales. En este caso, los alumnos deberan apoyarse en ciertas
relaciones entre los distintos elementos de la figura. Por ejemplo, podrian considerar que el
vértice del triangulo interior “del medio” se encuentra en la mitad de los lados del rectanguio
exterior; o que el rectangulo puede dividirse en dos rectangulos y habra que trazar una de
sus diagonales.

= r Copia esta figura usando la regla.

—

L~

nia y cuatro Reproduccion de figuras usando regla y escuadra.
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Copia esta figura usando la regla.

S

s phs il

p?
5@ Usando la regla, dibuja una figura con la misma forma que esta, pero mas grande.

=
N
N
P

Para resolver ¢l problema 5, seré interesante analizar que, para que tenga la misma forma, la figura
que se dibuje también debera tener todos sus lados iguales. El docente podra comentar a sus
alumnos que conservar la forma seria “corno ampliar una fotocopia”

En el problema de la seccion “Entre todos”, los alumnos deberan identificar razones por las cuales las figuras propuestas no tienen la misma forma. En
este caso alcanza con establecer que el triangulo original tiene dos lados iguales, mientras que el pequefio no los fiene.

Dibujo de Florencia |




Los problemas de esta pagina inauguran un nuevo tipo de actividad

entre las situaciones de copia que se vienen desarroliando:

reproducir en hoja lisa una figura que originalmente se brinda en
papel cuadriculado En los problemas de paginas anteriores, los alumnos no tuvieron necesidad de utilizar mas instrumentos que la regla para
trazar segmentos, debido a que para saber las medidas podian contar cuadraditos. En el caso de una hoja lisa, esto ya no sucede. Ademas,
anteriormente podian apoyarse en los trazos del cuadriculado para dibujar angulos rectos. Ahora los alumnos deberan medir las longitudes en

Lk w s, centimetros, asi como aprender a usar la escuadra para trazar los angulos rectos de las figuras.

%’j Copia esta figura sobre el fondo liso usando regla y escuadra.

L

biw

iin F
¢ Copia esta figura sobre el fondo liso usando regla y escuadra.

"
8 L”w}a.z,ﬁ#

:2

;,Qué consejo
darpara CQP'
figura en otra.
fondo liso?

£n el problema de la seccion “Entre todos” se
apunta a gue los alumnos expliciten maneras de
ufilizar ta regla y la escuadra para realizar la copia
controiando las caracteristicas de la figura. Por
ejemplo, podrian decir: “Tenés que medir con la
regla para saber cuantos centimetros poner en
cada lado”, “Tenés que apoyar el borde corto de
la escuadra en la linea que dibujes y poner para
arriba el borde que sale derecho”, etcétera

v sels Reproduccion de figuras usando regla y escuadra.
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Los problemas de esta pagina retoman lo que se ha trabajado en el juego de la portada, v se utiliza el
mismo conjunto de figuras.

9
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Si en el juego de adivinar la figura el maestro eligiera esta,
;coOMo te parece que responderia estas preguntas?

¢Tiene cinco lados?

¢ Tiene seis vertices?

¢Tiene todos los lados iguales? >< ~LADO

¢Tiene una diagonal dibujada?

¢ Tiene un circulo?

Estas fueron las preguntas y las respuestas
que aparecieron en una vuelta del juego para
adivinar la figura. ;Cuales de estas figuras

se podrian descartar?

2

¢ Tiene cuatro vértices? Si \/
¢Tiene cuatro lados? Si.

¢Tiene todos los lados iguales? Nao.

¢ Tiene una diagonal? Si.

En el problema 2 se trata de analizar qué diferencia una figura de otras que comparten algunas caracteristicas con ella

Después de algunas preguntas y respuestas, 10s chicos del equipo de Ignacio saben
gue el maestro eligié una de estas figuras. ¢Qué preguntas podrian hacerle para
adivinar cual es?

En el problema 3, los alumnos podrian hacer preguntas con relacion a si tiene todos los lados iguales o no.
También podiian preguntar si tienen lados “derechos”, reutilizando una idea que pudo haber circulado en
problemas anteriores para referirse a angulos rectos. Es posible gue en algunos casos apelen a la idea de "mitad
de un rectangulo”, recuperando cuestiones abordadas en los problemas para cubrir una figura usando otras.

Algunas caracteristicas de figuras.




¢ Dibuja un cuadrado con lados que midan
5 centimetros.

' o Trazé sus dos diagonales.

uuuuuu

gg Laura escribi6 estas instrucciones para dibujar una figura. Sus companeros hicieron
‘ estos dibujos. ¢Estan todos bien?

* Dibsgd, um rectamots oue tenaga dos
7 7 / A
ladsa de F em Y dos, lades de 2 om.

73@//90; una afmﬁ(wmc”.

En el problema 2, cualquiera de los dibujos corresponde
al instructivo, ya que todos tienen lados con las medidas
indicadas y en todos los casos se ha trazado una diagonal.

- Dibujd, un cundyado que tenga lados de ¢ com.

, . « Trazd una linea que vaya desde Lo mitod del lado de
Este es el instructivo que le  wrvibahasta la witad del lads de abajo. Te quedn el
dieron a Martin para que dibuje cuadrado dividido en dos mmﬁm;.

esta figura, pero su dibujo no - Trazd una disgonal de cada rectingulo.
le quedo igual. Qué habra R
pasado? Figura original Figura de Martin

En el problema 3 se trata de identificar que la
informacion de la orientacion de la diagonal de
los rectangulos interiores es importante para
reproducir exactamente la figura original. A
diferencia del problema anterior, en este caso se
cuenta con una figura de referencia de la que es
posible tomar esta informacion.

Descripcion y reproduccion de figuras.
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Nacho dice que con estas instrucciones se puede dibujar cualquiera de las figuras
gue se muestran abajo. ;Tiene razon?

En el problema 4a, los alumnos deberan identificar que las dos son soluciones posibles. En la parte b pocrian incluir el trazado de la diagonal,
bien diferenciar el tipo de figura que queda determinada al dividirla en dos partes iguales ~dos triangulos o dos rectangulos—.

¢Qué informacion podrias agregar para que solo pueda dibujarse la primera? ;Y la
segunda?

En el problema 5 se trata de que los nifios agreguen cierta informacion que permita caracterizar completamente el dibujo que se propone. En
este caso se espera que identifiquen la necesidad de brindar las medidas de los lados y también que establezcan si la linea se traza desde la
gy mitad del laco largo o del lado corio.

S@ﬁg ;Qué informacion habria que agregar en esta lista para que el instructivo permita
dibujar solamente esta figura”?

informacion
. Sera

algunas de las ideas

ificar qu
rla figura d
ectangulo” involuc

El problema
que podria eliminarse y aun sin ella se logr.
intergsante analizar que el uso de la palabr;

¢Qué informacién se podria eliminar de este instructivo para dibujar esta figura?

de wn lode corfs hasta

corte,




f
i
i
j
L

2 : Escribi un instructivo que le permita a otra persona construir esta figura sin ver el dibujo.

rrrr
' En el problema 2, algunos nifios podrian apelar a la idea de dividir el cuadrado en cuatro partes iguales. Sera
interesante someter a discusion esta descripcion, proponiendo el analisis del trazado de las dos diagonales,

que dividen el cuadrado en cuatro tridngulos iguales.

Descripcion y reproduccidn de figuras.
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Esta pagina ofrece una situacion lddica que permite jugar varias veces. En las reglas del juego se propone trabajar
con dos dados comunes ~esta configuracién tiene la limitacién de 6 x 6 como el mayor de los productos posibles-.

Las caras de los dados podran modificarse (pegando algun papel sobre ellas), ya sea para incorporar los niimeros de
una cifra restantes hasta el nueve inclusive o, también, algunos nimeros redondos, como por ejemplo 10, 20, etc.,

a medida que se avance en.el capitulo, dado que esas multiplicaciones seran motivo de irabajo en estas paginas. A
partir de la actividad con cuadros de multiplicacicnes del capitulo 8, posiblemente algunos alumnos hayan empezado
a memorizar ciertos productos y el trabajo en torno a este juego podrfa favorecer la incorporacion de otros.

Se juega de a dos. Se necesitan dos dados comunes. Por turno,
cada jugador tira los dados. El primero que dice el resultado de
multiplicar los dos numeros que salen obtiene un punto. Gana el que
mas puntos hizo después de cuatro rondas.

Soffa y Francisco estén jugando con los dados.

° s Qué namero tienen que cantar para ganar el punto de esta jugada?

° Sofia tir6 los dos dados y cantd 12. 4,Qué habra salido en cada dado?
¢Hay una sola posibilidad?

@ Santiflana S.A. Prohibida su fotocopia Ley 11723




El proposito de estas paginas es el analisis de las multiplicaciones por 10, 100 vy 1.000., y su relacion con el sistema de numeracion (cuestion aue fue tratadia

s

.
A
1 ¢
2 ¢
2 <
. H
anes

¥

Completa esta tabla multiplicando estos numeros por 10.

en el capftulo 6). Por otro lado, el énfasis puesto aqui en
su ensefianza se vincula también con el papel privilegiado

de la multiplicacion y division que seran tratados en este
capitulo y en el capitulo 12, respectivamente

que cumplen estos numeros en el estudio de los algoritmos

1 2 3 4 5 6

9 10 | 12 | 20 | 24 | 30 | 31

x 10

multiplicaciones por 10 terminan en cero

El problema 1 apunta a recuperar ias multiplicaciones por 10 que ya aparecieron en el trabajo con la tabla pitagdrica y se extiende a otros factores. Los
resultados obtenidos en la tabla de este primer problema constituyen un terreno fertil para que los alumnos puedan conjeturar que los resultados de las

Completd esta tabla multiplicando estos numeros por 100.

1 2 3 4 8 9

10 | 11 12 | 13 | 20 | 21 | 22

x 100

En el problema 2 es posible extender el procedimiento puesto en juego en el
problema 1. Esta cuestion se retoma en las actividades siguientes en las que
se amplia el andlisis a las multiplicaciones por 1.000. Se podra analizar que
el producto de nimeros de una o dos cifras (y hasta de tres, aunque aqui

no se aborden) por 1.000 recupera en su designacion el nombre de los dos
factores Por ejemplo, el resultado de 8 x 1.000 (o 7 x 100) contiene en su

b,

gg%f Resolvé estas multiplicaciones.

1 x1.000 =
2 x1.000 =
3 % 1.000 =
4 x 1.000 =
5x1.000 =

6 x 1.000 =

Resolvé estas multiplicaciones.

4 3
-
2.0

15 x 10 = 156 x 100 =

nombre las mismas palabras que las de los factores que forman el calculo
(excepto la terminacién en “cientos” en lugar de “cien”). Aqui también
—-como en el estudio del funcionamiento del sistema de numeracion-, la
relacion entre la designacion oral y la escritura en cifras es un aspecto a
considerar porque puede convertirse en un punto de apoyo importante
para los alumnos en un primer momento.

7 x 1.000 =

8 x 1.000 =

9 x 1.000 =
10 x 1.000 =

11 x 1.000 =

12 x1.000 =

156 x 1.000 =

Muitiplicacion por la unidad seguida de ceros.

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723
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;Cuales son los resultados de estas multiplicaciones?

7x1= 14 x1=
7.x10.= 14 x 10 =
7 x 100 = 14 x 100 =

7 %:1.000 = 14:% 1.000.=

Completa estos calculos.

10x .. =80 e x 13 =130
1.000x ____=15.000 Tx. . =7.000
0 % 100=600. 0 x 11 =110

100x_....=1200 x 18 = 1.800

i
B
REYTY)

¢ Marcé cuél es el resultado correcto en cada caso.

Es posible que a lo largo de estas actividades ios alumnos apeien
85 X 1 O 850 805 1 85 a Ia utilizacion de la regla asociada a aspectos figurativos del
numero, donde se agregan ceros dependiendo de si se multiplica
por 10, por 100 o por 1.000. La razdn del funcionamiento de esta
regla esta vinculada a la manera en que funciona nuestro sistema
de numeracion: cuando se muliiplica cualquier unidad por 10, esta
1 024 24000 241 O pasa a ser decena. Al ubicar esa unidad en el lugar de las decenas,
es preciso colocar un 0 para sefialar que no hay unidades. Si bien
la utilizacion de esta regla por los nifos resulta inevitable dada su
efectividad, se apunta a que el docenie ponga en debate algunas
321 OO 8200 3002 de las razones por las que se agregan ceros pudiendo apelar al
contexto de billetes, calculadora, escalas sucesivas de 10 en 10,
eicétera.

Inventa una multiplicacion por 10, 100 o 1.000 para obtener los resultados que se
indican.

X =30 X =300 X = 3.000

X
Il
)
(@)
X
Il
)]
&)
(D)

=9.000

X
Il
©
o
X
I
©
Q
@)
X

< - 100 « ~1.000 « - 10000




El trabajo en torno a las actividades que se proponen en esta pagina apunta a ampliar a otros numeros que terminan en cero, el andlisis realizado sobre
las muliiplicaciones por 10, 100 y
1.000 en las paginas 84 y 85.

A?%ﬁ Los marcadores vienen en cajas de 6. Completa
la siguiente tabla.
Cantidad .
de cajas 1 2 3 10 20 30 100 200 300
Cantidad de 6
marcadores

En el problema 1, se espera que multiplicaciones por 1, 2 y 3 sirvan como punto de apoyo para las multiplicaciones por 10, 20, 30, 100, 200 y 300.

Resolve los siguientes calculos.

L.os numeros que intervienen en el
i e problema 2 permiten que los alumnos
2x10= 3 x 10= ; 4 x10 = puedan resolver los célculos que

se proponen a partir de mas de un

; g procedimiento. Por ejemplo, 2 x 20
2x20= 3 x 20 = . 4 x 20 = puede pensarse a partir de conocer el
. ' \ producto de 2 x 2, o bien a partir de
; . ; considerar que esa multiplicacion tiene
2 x40 = 3x40- : 4 x40 = que ser el doble del resultado de 2 x 10
i S porque 20 es el doble de 10. El analisis
de estas relaciones permite que los
2x80= 3 x80= 4 x 80 = nifos puedan resolver apelando a una
i de ellas y controlar recurriendo a otra.

%j Usando que 3 x 6 = 18, resolvé las siguientes multiplicaciones.

g;w,mm #
En el problema 3 se apunta a que los nifios puedan
establecer relaciones entre multiplicar por 3, por 30 y por
30 X 6 = 3 X 60 = 300, y también entre multiplicar por 6, por 60 y por 600.
‘ En la practica, multiplicar, por ejemplo, por 30 (o por otro
numero redondo) suele resolverse muitiplicando por 3y
SOO X 6 = - 3 X 600 — luego agregando el cero. Se trata de analizar con los nifios
que ese procedimiento se basa en la multiplicacion por 10.
El uso de la calculadora podria favorecer, también aqui,
fa produccién de conjeturas y el control de resultados
durante la resolucion

Escriban qué multiplicaciones conocidas podrian ayudarlos a realizar los céalculos
mentalmente y luego resuélvanlos.

Multiplicaciones gue podrian ayudar | Galculo a resolver |Resultado del calculo
200 x 4

3 x40

80 x 6

4

¢ tay sais Muliiplicacion por ntimeros que terminan en cero.
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¢ ¢Cuéles de estos célculos van a dar mas y cuales van a dar menos que 1007

R

CanCUlo (;Mayor O menor Que ?@O? En el problema 1 se busca que los nifios se apoyen
- en el redondeo para determinar si los productos seran
72 X 2 mayores 0 menores que 100. Por ejemplo, que en

lugar de resolver 72 x 2, consideren el producto de
70 x 2 0 que piensen que como 72 x 2 es mayor que
25 X 8 50 x 2 el resultado sera mayor que 100. Este tipo de
multiplicaciones entre un numero redondo y otro de
una cifra ha sido tratado en la pagina 86. Se espera
29 X 2 que aquellas actividades funcionen como punto de
apoyo y referencia para las que aqui se presentan.

12 %3

S,

gﬁ; Usando que 3 x 4 = 12, calculen mentalmente las siguientes multiplicaciones.

s 316 n

Marquen en la tabla las multiplicaciones
que puedan resolverse usando 40 x 8

4 x 8 =32
4 % 32
Escriban el resultado de las

multiplicaciones que marcaron. 4 x 80

El problema 3 avanza sobre el trabajo realizado en la pagina 8 % 32
86. Aqui se trata de que sean los nifios los que establezcan
cudles son las multiplicaciones que pueden resolverse a partir

de una dada. 4 X 800

14 x 8

=t

%’ § Resuelvan estos calculos. El problema 4 incorpora una diferencia respacio de las

i multiplicaciones anteriores. Se trata ahora de que la
multiplicacion de, por ejemplo, 8 x 5, ayude a resolver

8 X 5 = : : 3 X 6 et el producto de 88 x 5. Una manera de pensar esta

. muitiplicacion es resolviendo 80 % 5, luego 8 x 5 y sumar

ambos productos. Esta técnica es el recurso en el que

80 X 5 = 3 X 60 e se apoyan algunas de las cuentas que se proponen para

; analizar en la pagina siguienta.

88 x 5= ‘ ‘ 3 x 66 =

Célculo mental multiplicativo.




En el problema 1 se trata de que los nifios comparen diversos procedimientos que permitan desentrafiar el funcionamiento del algoritmo de la
multiplicacion. No se espera que realicen este trabajo de manera autdnoma, se prevé que tengan un tiempo para interpretar en parejas o en pequenos
grupos estos procedimientos y que luego, junto con el docente, realicen el andlisis en conjunto

nicslak
45 % 3 = _( Juan
ST 48
Los chicos de 3.° resolvieron 40 x 3= 120 ¢ 45 Ane: % 3
la cuenta 45 x 3 de varias 5x3=_15 -7 Ry
To.3- 135 x3 135
maneras. Estas son algunas. 45 x 9 , 75 ' .
o (/ZW/W@
120 /45\
135 jopEr45—315
‘2! En las hojas de Ana, Nicolas y Augusto hay un 120. /35

;Como hizo Juan si no escribid ningun 1207

En la cuenta de Nicolas esta escrito: 40 x 3 = 120.
¢.,Por qué Augusto escribe un 120 si no hay una multiplicacion de 40 x 37

¢ ;Por qué Ana escribe un 120 en su cuenta?

1¢ ;De donde salen los 15 que aparecen en las cuentas de Augusto y de Ana?

¢ Juan escribié un 1 chiquito arriba del 4. 4Pueden explicar por qué?

Resolvé estas multiplicaciones.

En el problema 2 se busca que los alumnos apelen a diferentes recursos para multiplicar, que

48 % 4 = podran coincidir o no con los analizados previamente. Se trata de que cada nifio tenga oportunidad
de elegir la organizacion de los calculos que le permita controlar mejor los pasos que realiza y los
resultados que obtiene.

1083 x5 =

134 x 6 =

Diferenties algoritmos para multiplicar.
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Las actividades de esta pagina apuntan a que los nifos
analicen que es importante seleccionar el recurso

de calculo mas convenienie segun los nimeros
involucrados y los resultados de calculos conocidos.
Serd interesante poner en discusion las diferentes
respuestas y explicaciones de los alumnos.

% Elegi al menos tres de los siguientes calculos que podrias resolver
mentalmente y otros tres que resolverias con la calculadora. Anota
el resultado de los que resolverias mentalmente.

Galculo 100 x 3397 x 5[4 x 300|120 x 41973 x 71150 x 10[ 893 x 3|900 x 2

Mentalmente

Con
calculadora

Escribi dos multiplicaciones que puedas hacer rapido mentalmente y dos para las que
necesites hacer la cuenta, y resolvelas.

Mentalmente | Con la cuenta Cuentas

: 5 Resolvé estas cuentas.

324 2562 173

El problema 4 permite analizar que es posible saber el resultado de fas multiplicaciones por 10
(en este caso 21 »x 10 vy el resultado nuevamente por 10} mas rapido mentalmenie que con la
calculadora

- ;Que resultado aparecera en el visor si se hace 21 x 10 x 107 ;Y si se hace
21 x 10 x 10 x 107

fﬁ Escriban aca qué numero va aparecer en el visor si al Ultimo resultado se lo vuelve a
multiplicar por 10.

Estrategias de calculo mulliplicativo.




. -1 ;ﬁ Sin hacer la cuenta, elijan el resultado que creen que podria ser el correcto para cada

Ccaso.

124 324 924

428 828 1.928

993 x 4 1172 3.972 9.972

en 108 x 3 se puede considerar la multiplicacion 100 x 3, que resulta un célculo sencillo, y establecer que el resultado podria ser 324.

It
e

b
¢ ¢Entre qué nimeros va a estar el resultado de las siguientes multiplicaciones?

LTI

En el problema 1 se trata de que los nifios puedan ir desechando los resultados inverosimiles a partir de redondear uno de los factores. Por ejemplo.

L L Va a dar entre Va a dar entre Va a dar mas de
Multiplicacion 1.000 y 5.000 5.000 y 10.000 10.000

321 x8=

199 x 9 =

2.081 x11 =

1.021 x5 =

999 x 7 =

El problema 2 se apoya en el procedimiento de redondeo de la situacion anterior y avanza proponiendo que ademas los nifios encuadren entre que
numeros va a estar el resuitado de cada una de las multiplicaciones.

;Cuél sera aproximadamente el resultado de estas multiplicaciones?

o’

207 x 4 199 x6 989 x 6

El problema 3 es mas complejo que los anteriores porque ahora los nifios deben dar un resultado aproximado. ES posible que sea necesario
sosiener que se trata de aproximar el resultado y no de obtenerlo exactamente

Estimacién del resuliado de muliiplicaciones.
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multipt
OOy

productos que no
omando [as
s 2n el capitulo 8

?Sé juega en grupos de cuatro chicos, dos contra dos. Necesitan
un dado y dos fichas. En su turno, cada pareja tiene que avanzar

La pareja que cae en un casillero azul se anota Ios

puntos gue corresponden al resultado de esa

multiplicacion. Cuando ambas parejas llegan al final,
-suman los puntos que obtuvieron en el recorrido.
I | Gana la pareja que obtuvo mayor puntaje.

10

SALIDA




En estas paginas se propone que los alumnos resuelvan problemas multiplicativos por medio

de estrategias de célculo mental. Se espera que se difunda el uso de las estrategias de

este tipo asi como las algoritmicas que trabajaron en el capitulo 10, si bien quizas algunos
senan, alumnos continuen realizando sumas sucesivas.

i 9 j ;Cudles de estos calculos podrian ayudarte a resolver
cada problema?

e

«%gg En un bazar hay 4 juegos de 36 cubiertos. ;Cuantos cubiertos hay en total?

48,

£:8

|
i
:
i
§
i
i
i

, 30 x40
El trabajo de seleccion de calculos que se propone en el problema 1 contribuye a que los nifios analicen los resultados parciales que se pueden

utilizar para resolver. Ademas de 30 x 4 y 4 x 6, en |a parte a podrian elegir 4 x 3 porque les sirve para calcular 4 x 30. Seré interesante que el
docente promueva un intercambio entre los alumnos en el que se explicite la relacién de esos céalculos con 36 x 4.

ans

Las tazas estan acomodadas en 5 estantes, entran 42 en cada uno. jCuantas tazas

£

hay en total?

= Justina comprdé una cafetera en 4 cuotas iguales de $ 75.

;cuanto le costd?

g kions,

¢ Es correcto usar estos calculos para resolver la parte %;gg’?

las relaciones estudiadas en el cuadro con multiplicaciones que se presenté en
el capitulo 8. Asi los alumnos podran analizar que para multiplicar un nimero cualquiera por 4, es posible calcular dos veces el doble de ese
numero porque 2 x 2 = 4; 0 que para multiplicar un numero cualquiera por 9, pueden calcular el triple del triple de ese numero porque 3 x 3=9.

Para el comedor de la escuela compraron 9 jarras de plastico a $ 20 cada una.

;Cuanto pagaron en total?

s

: )¢ +Es correcto usar estos célculos para resolver la parte gﬁﬁ?

20 x 3 =60

s 2y . .. - T ,
jenia Y d0S  Relacién enire problemas multiplicativos y céalculos mentales.
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En el kiosco Don Ramon hay una vitrina con 25 cajas de 6 chocolates cada una.

En el problema 4, posiblemente los alumnos no se pregunten por qué ambos

(;CUélntOS ChOCO'ﬁt@S hay en tOtal?[Jl'oialelwwas dan el mismo resultado, pregunta que quedara a cargo del docente. Con

este interrogante se intenta instalar el anélisis sobre las equivalencias entre ambos célculos; aungue aln no se explicite, se esta poniendo en
juego la propiedad distributiva de la multiplicacion. Los alumnos podran explicar que “es lo mismo hacer 25 x 8 que primero 20 x 6 y sumarle lo
que da 5 x 8", “en &l b se suman los resuliados de los chocolates que hay en 20 v en 5 cajas, v en el a se calculan directamente los chocolates
de las 25 cajas”

En el kiosco Don Tato hay 20 cajas de 6 chocolates cada una en el depdsito y
5 cajas de 6 chocolates cada una en un estante. ¢Hay mas, menos o la misma

cantidad de chocolates que en el kiosco Don Ramon?

e En las partes a v b del problema 5 serd interesante que el docente promueva un debate en torno a la

: 2

3 2 4 4 relacion entre los calculos a partir de descomposiciones aditivas. Por ejemplo, se podra analizar la relacion
‘5 ¢ Resolvé estos calculos. ™ A partir 9 d posSIeiol vas. nPi0, 8¢ poca

~ppant entre 3 x 4y 30 x 4 y avanzar hacia como, para averiguar el resuliado de 33 x 4, es posible sumar los
resuliados ya obtenidos.

@i 3x4= 30 x4 = 33 x 4=

‘b 10x5= 5x5= 15 x 5 = 05 x 5 =

4 x6= 8x6= 40 x 6 = 48 x 6 =

Las partes ¢, d y e ponen en

juego oiras relaciones entre

['wr‘yrhmm: 0Ue 3@ apoyan an
20x 2= 40 x 3= 20x 6 = descomposiciones multiplicativas.

Por ejemplo, el célculo de la parte

e permite discutir que si un namero

se multiplica por 5 v su resultado

se muliiplica por 2, se obtiene

el mismo resultado que si se lo
50x 5= 250 x 2 = 50 x 10 = multiplica por 10, porque

5%2=10.

:® 7 Sin hacer el calculo exacto, marca cudles creés que dan mas que 100.

RS £ el problema 8 se apunta a que los nifios usen el redondeo y resultados conocidos para analizar, por sjemplo, que si 50 x 2 da 100 y 49 es menor
que 50, entonces 49 x 2 da menos que 100

19 % 5

omo “Se puede hacer de las dos maneras”, "En uno se suma lo que Juana paga por

nlos 10 de cada uno y después se suma todo”. Sera interesante

con mirar el resuliado sino que es preciso considerar los

. ndmeros v calculos involucrados, por ejemplo 70 + 30 = 100 no seria pertinente aunque el
restlindn también es 1 00, e -

51 x2

un vaso y un jarro, v despues se calcule fiez " ula cuanto s

=z = e 25

Juana compro 10 jarritos

y 10 vasos. Son
correctas estas formas ‘ ‘v
diferentes de averiguar [~ 1 N\ ;
cuénto pagé?




En esta pagina se presentan diferentes calculos mentales de suma, resta y
multiplicacidn que permiten recuperar {os conocimientos que circularon en la
resolucion de problemas de calculo de paginas anteriores

o Suh

80 + 900 + 5 + 3.000 = 4 +100 + 2.000 =

5906 306 . 3.409-400 =

150 x 4 = ;250>‘<6=

100 + 100 + 100 + 40 + 40 + 40 = 50x2+25x2 =

Varios de los calculos propuestos en el problema 1 permiten retomar el andlisis sobre el valor posicional de las cifras de los numeros involucrados

Sera interesante sistematizar como resolver estos calculos mentalmente y como darse cuenta de formas rapidas de obtener el resultado “mirando”
los numeros. En el ultimo célculo de la segunda columna, el docente podra informar a los alumnos que primero se resuelven las multiplicaciones y

luego se suman los resultados obtenidos.

Sin hacer las cuentas, decidi qué céalculos dan el mismo resultado que 24 x 5.

20x5+4 x5

Seré interesante vincular los calculos del problema 2 con el analisis de las relaciones entre productos de la tabla pitagérica realizado en el capitulo 8.

¢/ Qué célculos te pueden servir para averiguar el resultado de 35 x 47 Explica como lo
pensaste.

30 % 4

120420

En el problema 3, los alumnos podran seleccionar mas de un calculo Se espera que justifiquen la eleccion de los cdlculos con ideas como las
siguientes: “30 x 4 es 120 y 5 x 4 es 20; para saber el resultado de 35 x 4, se puede sumar 120 + 20" o “para multiplicar 35 x 4, se puede multiplicar
primero 35 x 2, que es 70, y volver a multiplicar 70 x 27

Los chicos resolvneron de dnferen’res maneras
el caloulo 24 = 5. Expliquen por qué son
correctas. '

Jeaguin,

aP Mr\
C 0f . 905100 100€ +24-N 5,
ZExE=T1207 44x5=20_ \\3,4/

| < 100+20=120 |24

>700;%20 - N 120

 ;20+"70*20~-2(7+90+4+ 7+ 7

Caiculos mentales de suma, resia y multiplicacion.
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En el problema de esta pagina sera interesante discutir sobre los diferentes céiculos que permiten resolver cada situacion vy las diversas escrituras,
ademas de refutar aquellas que pudieran resultar incorrectas.

Decidan si el calculo propuesto resuelve cada problema y escriban otros posibles.

i

¢ Permite
Problema Calculo resolver el | Otros calculos posibles
problema?

.

El repartidor de diarios dejo 6+6+6+6+6
6 diarios en cada uno de los
5 bares del barrio. ¢ Cuantos
diarios entregd?

Entregd 10 revistas de 3x10+3x 10
modas en cada una de las

3 peluquerias del barrio y

10 revistas de deportes en
cada uno de los 3 gimnasios.
;,Cuantas revistas repartic?

En un kiosco dejé 12+ 4
12 ejemplares de cada uno
de los 4 nimeros de la revista
Pescadores que salieron en

el afo. ¢ Cuantas revistas
entregd?

¢ Cuantos diarios entregd en 10xB6+2x6
un edificio de 6 pisos, si degjo
12 diarios por piso?

En la seccidn “Entre todos” se propone retomar la discusion sobre la posibilidad de realizar descomposiciones v obiener resuliados parciales para resolver
2 : calcuios muliipficativos. Se busca gue las explicaciones no esién dadas por el resultado.
sino por las distintas maneras de agrupar las cantidades y por las equi i

calculos.

100 + 100 26 x4 =2
f‘en paquetes de 50 +50 +50 +50 20x8+5x g
tas formas de 00 +20+20+20+5+5 +5 +5 :

eriguar cuénios e
n 8 paquetes? jPor qué? 2x8+5x8 20x2xH4 25 x2x

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11,723

Relacion entre problemas multiplicativos
v calculos mentales.




El trabajo que se propone en esta pagina apunta a
continuar profundizando el analisis sobre la relacion
entre calculos y problemas multiplicativos; en

esta oportunidad, en el contexto de problemas de
organizaciones rectangulares.

L f ;Cudles de estos calculos podrian ayudarte a resolver cada problema?

unpa,

2

En una bomboneria colocan 15 filas de 8 bombones en cada caja. ;Cuantos
bombones entran en la caja?

: =
NHpng

15+ 15+ 15+ 15

15 % 2 x 4

Posiblemente algunos alumnos consideren que el primer calculo no
ayuda y otros si, porque a partir de esa suma hacen el doble.

L ;%S L.os autos de un estacionamiento estan organizados en dos sectores: en uno entran
| 6 filas de 4 autos cada una y en otro entran 5 filas de 3 autos cada una. ;Cuantos

autos entran en el estacionamiento?

6+4%x5+3

2x8x4+8x3

Escribi al menos dos calculos para saber
cuantas medialunas entran en esta fuente.

YR
Iy :
g :
5 NG
Sasaar’

Escribi un célculo para averiguar la cantidad de ventanas
del frente de este edificio.

En el problema 3 es probable gue los nifios propongan fa escritura
correcta de dos célculos de multiplicacion separados (3 x 4 y 3 x 2} y un
tercer célculo aditivo {12 + 6). El docente podra promover la escritura de
una unica escritura simbdlica: 3 x 4 + 3 x 2.

¥ ;Cudles de estos calculos permiten 6x7+9x5
saber cudntas baldosas tiene este 1229
patio? - 12=6+:3=x85
6:12+7x3

Relacion enire problemas de organizaciones
rectangulares vy célculos mentales.
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El juego propuesto en la portada
apunta a hacer circular log
conocimientos qua los nifnos

puedan tener en torno al calculo de f
mitades v tercios.

Este juego tiene diferentes niveles.

Nivel I. Se juega en parejas, con un dado, en el que cada puntito
vale 100. Por turno, cada jugador tira el dado. El primero
qgue dice cuanto es la mitad del puntaje obtenido se anota
una cruz. Si se equivoco, se anota una cruz el companero.
Si creen que no se puede calcular, dicen “Paso”. Pero si se
podia y uno de los jugadores dijo “Paso”, se anota una cruz
el compafero. El que obtiene mas cruces al cabo de cinco

s vueltas gana el juego.
" Nivel lIl. Se juega igual que en el nivel |, pero con dos dados.
Nivel lll. Se juega igual que en el nivel ll, pero cada puntito del dado
’ vale 1.000.

. Se juega igual que en el nivel |, pero en vez de calcular la
mitad, se calcula la tercera parte.

©@Santillana A Piohibida su fotocapi




En esta pagina se propone una coleccion de problemas que involucran divisiones. No se espera que los alumnos realicen cuentas de dividir, sino que apelen
a céiculos mentales apoyandose en
, sumas, restas o multiplicaciones. El

o ? I recurso de la calculadora y el uso de
billetes pueden favorecer un trabajo exploratorio, o bien emplearse como medio de control de los resultados que se obtienen. Sera interesante que aunque
los alumnos hayan resuelto los problemas de diferentes maneras, se introduzca la escritura de la division luego de la resolucion.

% f Diego tiene $ 600 para el regalo del Dia del Nifio de
sus tres hijos. Los tres regalos seran del mismo valor.
¢ Hasta cuanto puede gastar en cada uno?

Felipe pagd $ 77 por el estacionamiento de toda una semana. jCual sera el gasto por
dia, si todos los dias cuesta lo mismo? '

Olga prepard 160 milanesas de soja para vender. Si 4
quiere armar paquetes con 8 milanesas cada uno, Mﬁ@%’ﬁ@‘%‘@
;,cuantos puede armar? Para escribir una divisin

e,n"r‘re, Aos nmeros, se Fuu&e,

usar cual(ﬁuiem c!\e, e,s“'os

simbolos [=] (]

72:9= 49 .7 = 40:8 =

£ Se escribié un nimero en la calculadora, se dividid por 6 y el resultado que se lee en
el visor es 10. ;Qué numero se habra escrito?

%’:%: Se escribié un nimero en la calculadora, se dividid por 8 y el resultado que se lee
en el visor es 7. ;Qué numero se dividio?

@; Inventen dos adivinanzas parecidas a las anteriores e intercambienlas con otra
pareja.

noventa vy ocho Relaciones enire problemas, calculos y escriiuras.
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En esta pagina se retoma el trabajo propuesto en el juego de la portada. Se apunta a que los alumnos avancen en el trabajo con el calculo mental

de divisiones

% - Resolvé los SlgUlenteS calculos. En el problema 1 puede discutirse acerca de la relacion entre los calculos de cada fila y
como unos pueden ayudar a resolver otros. También se podra apelar a los billetes como
sostén para pensar en los resultados contextualizados en problemas.

40:2- 400:2 = 4.000: 2 =

60:3 = 600: 3 = 6.000: 3 =

Resolvé los siguientes célculos.

180:3 = 240:4= - 300:5= 300:6=

700:2 = 270 :3 = 270:9 = . 1.000:4=

Resolvé estos calculos. Algunos te ayudan a resolver otros.

En el problema 8 se promueve que los nifios exploren recursos para dividir mentalmente. Serd interesante que el docente promueva que los alumnos
ancuentren relaciones entre las divisiones propuestas v las multiplicaciones que estan asociadas. Se podia habilitar el uso de la calculadora para
verificar resultados.

50:56 = 242 =

500: 5 = 240:2 =

55:56= 240:3 =

5000:5= 240 : 4 =

560: 5 = 240 :6 =

595 : 5 = 2.400:8 =

- En la seccion “Enire todos", una explicacion posible se apoya en qus si se divide sn més

partes, cada parte serd més chica, v gue si se divide en el doble de partes, cada parie
debera ser la mitad.

No entiende \ ¢Coémo podrian
qué pasa. que siendo 4 e
2, el segundo re
sea la mitad que
primero y no el do
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Calculo menial de divisiones.



En aigunas paginas de capitulos anteriores, los nifios resolvieron problemas de reparto y particion por medio de diferentes procedimientos. Ahora se trata
de que busquen la respuesta por medio cle estrategias de calculo mental. Los numeros que se seleccionaron ayudan a que los alumnos puedan apoyarse

en resultados que tienen disponibles para resolver.

'''''''''

dia, ¢cuanto puede gastar?

;
P
i

i
i
", i
b
L

a
Raannd

cada grupo?

poner en cada una si quiere colocar todos?

En el problema propuesto en la seccién “Entre todos” se trata de
averiguar la cantidad de mesas a partir de la informacion acerca del total
de jugadores inscriptos y su distribucion en ias mesas. Se plantea una
diferencia en relacién con los problemas propuestos en esta pagina, en
los hay que averiguar Ia cantidad que forma cada parte y no ia cantidad

~ Se inscribieror
__torneo Vde‘fru
_ ubican 4 juga
_ se necesn'ran?

= 2 Nacho tiene $ 50 para sus gastos de lunes a viernes. Si quiere gastar lo mismo cada

Llegaron 80 visitantes para recorrer el museo. Los 4 guias organizaron grupos de la
misma cantidad de personas para realizar el recorrido. jCuantas personas forman

Se recibieron 150 violines para distribuir en partes iguales entre el conservatorio, la
escuela de arte y una orquesta. ;Cuantos violines recibira cada institucion?

Silvana compré un kilo de bombones. Los conté y son 120. Va a preparar 4 cajas que
tengan la misma cantidad de bombones sin que sobre ninguno, ¢cuantos tiene que

de partes. El docente podra, si lo considera opartuno, establecer una
comparacién entre estos tipos de problemas y proponer que transformen
alguno de los enunciados de modo de convertir un problema de reparto en
uno de particion. Esta cuestion se retoma en la pagina siguiente.

DE TRUCO

Inseribia tu pareja
Premios y sorteos

Problemas de reparto y particién. Calculo menial.
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Silvia y Sergio ganaron un premio de $ 1.400 en un
certamen de tango. ;Cuanto dinero se lleva cada uno
si lo reparten en partes iguales?

e
ELEX LN

Una escuela recibid 360 folletos informativos sobre una campana de salud. La
secretaria entrega la misma cantidad a cada uno de los 6 maestros. ;Cuantos folletos
recibe cada uno?

Facundo comprd 5 libros del mismo precio y pagd $ 450. ;Cuanto gastd en cada libro?

El problema 3 presenta un reparto; se trata de averiguar el valor de cada parte a partir del
dato de la cantidad de partes y del monto total de la compra. Podria resolverse por medio del
céleulo 450 : 5, o bien mediante multiplicaciones, por ejemplo: “Si 5 x 9 = 45, entonces

5 % 90 = 450", Si esta idea no es planteada por los alumnos, podra ser introducida a partir de
vincularlo con el problema 4 y estableciendo similitudes y diferencias.

Walter vende articulos de pesca. Quiere ordenar los 450 anzuelos que recibio
poniéndolos en bolsitas. Si pone 5 en cada una, jcuantas bolsitas necesita?

En el problema 4 se propone una situacion de particion. Se trata de averiguar la cantidad
de partes a partir de! valor de cada parte (5 anzuelos por bolsa) y del total de anzuelos. Los
alumnos podrian restar sucesivamente 5 (o 10, o 50) a 450, apoyarse en fa multiplicacion
5 x 9 = 45, de donde 5 x 90 = 450, o bien recurrir a la division 450 : 5, entre otras opciones.

El objetivo de la seccion “Entre todos” es poner en relacion el célculo de la division con problemas de reparto y particion. Se espera que los alumnos
puedan identificar que en el primer problema el 4 corresponde a la cantidad de escuelas y el 90 a la cantidad de pelotas por escuela, mientras que
en el segundo caso el 4 corresponde a la cantidad de pelotas por escuela y el 90 a la cantidad de escuelas.

yueden resolverse usando este célculo: 360 : 4 = 90.
o de los numeros del cdleulo en cada problema?
nacion de 360 pelotas. Quieren distribuirlas entre
o a cada una la misma canhdad y sin que sobre ni
biré cada escuela? '

lonacion de 360 pelotas. Quieren d:s?nbuir!os entreg
cuela. ¢Para cuantas escuelas alcanza?

Problemas de reparto v particion.




Estas situaciones inauguran el estudio de un nuevo sentido de los problemas muttiplicativos: aquellos en los que hay que realizar el conteo de los pares
que resultan de combinar elementos de diferentes colecciones. Para
resolver los problemas, los nifios podran dibujar las colecciones y
hacer flechas o marcas, listar todas las combinaciones, hacer sumas
sucesivas a partir de considerar el total
de cada objeto de una de las colecciones
o reconocer la multiplicacion como
herramienta de resolucion

Tomas quiere preparar una pasta con una salsa para la cena. Puede cocinar ravioles o
Aloquis. Y puede preparar salsa blanca, salsa de tomate o pesto. ;Cuantas opciones
tiene para armar la cena?

El trabajo colectivo puede apuntar a identificar como controlar la exhaustividad en el conteo. En los diagramas de arbol y en los cuadros de doble
entrada, identificar que no falta ningdn caso o que no se contd alguno dos veces es mas facil que cuando se hace una lista. Otro punto para discutir
es el reconocimiento, a partir de los diagramas ya realizados, de la posibilidad de usar sumas sucesivas o bien multiplicaciones. El docente podra
proponer a sus alumnos que esta clase de problemas sean resueltas a través de dos o mas formas distintas para que puedan controlarlas unas

con otras y establecer relaciones enire ellas. A partir de cualquiera de estos problemas, si no han sido propuestas por los nifios, el docente podra
presentar las sumas sucesivas y la multiplicacion vinculandolas con las estrategias usadas por los alumnos

Olga quiere hacer almohadones que tengan un lado de tela lisa y el otro de tela
estampada. Tiene telas de distintos colores, amarillo, rojo, naranja o verde, y
estampadas con flores, con lunares y con rayas. ¢Cuantos almohadones diferentes
podria hacer?

Magdalena se va de vacaciones. Puede llevar en su
mochila un juguete, un libro y una pelicula para
entretenerse. ¢De cuantas maneras distintas puede
armar su mochila?

El problema propuesto en la seccion “Entre todos”, a diferencia de los problemas anteriores,
no presenta dos colecciones que se combinan, sino que se trata de determinar la cantidad
de posibilidades que resultan de elegir 2 o 3 gustos entre 5, sin importar el orden en el que se
nombran. Por lo tanto, considerar vainilla y chocolate seria lo mismo que chocolate y vainiila,
asi como vainilla, chocolate y frutilla seria lo mismo que considerar chocolate, vainilla y frutilla;
frutilla, vainilla y chocolate, o bien frutilla, chocolate y vainilla. Podrian recurrir a cuadros de
doble entrada, listados, diagramas
de arbol, etcétera.

SABORES

Chocolate
Vaindla

° Y si decide ped ustos, Jcudntas pos | Limdn

tiene? . . . “ Dulce de leche

o quiere repetirlos.
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En esta pagina se presenta una coleccion de problemas que involucran sumas, restas, multiplicaciones y divisiones. La intencion es que los alumnos se
enfoquen en la decision acerca de los célculos a los que pueden
apelar para resolver el problema. En un espacio de trabajo colectivo
podran compartir con los compaiieros los calculos que usaron y
advertir que es posible usar
diferentes calculos para resolver
un mismo problema.

Diego comprd 4 arbustos a $ 95 cada uno y 2 arboles a $ 125 cada uno. (Cuanto
gasto?

¢ El departamento de Eduardo esta en el octavo piso. Cada escalera que lleva de un piso
al otro tiene dos tramos de 25 escalones. ;jCuantos escalones hay entre los ocho pisos?

%; Un vivero destina un terreno para el cultivo de arboles.

%ﬂ Tienen 1.500 pinos para plantar. Si hay 5 surcos para ubicarlos, y en cada surco
piensan colocar la misma cantidad de pinos, ;cuantos pinos tienen que plantar en
cada surco?

¢ Tienen 2.000 acacias. Si quieren colocar 200 en cada surco, jcuantos surcos

Tppre

necesitan?

w A Mariela le encargaron 5 bandejas. Para cubrir cada bandeja usa 250 venecitas. Si
tiene 120 venecitas, jcuantas necesita comprar?

i
fa
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Problemas de suma, resta, multiplicacion v division.




:& ¢ Diego quiere comprar una bicicleta con cambios.

= :IS:'&&LH..':,

Ranvar

En esta pagina se presenta una nueva coleccion de problemas
que involucran sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y que
permiten retomar v profundizar el trabajo desplegado en la pagina
anterior.

Tomas compré 6 paquetes de agua mineral. Gasto
$ 360. ;Cuanto cuesta cada botella?

Para resolver el problema 1, los alumnos podran dividir 360 entre 6 y diviclir
nuevamente el resultado obtenido entre 6. Es posible que algunos ninos propongan
realizar directamente 360 : 36. En un espacio de trabajo colectivo se podran
comparar ambos procedimientos.

Belén e Ignacio juegan a un juego de computadora.

gg Belén quiere llegar a 960 puntos. Si ya obtuvo 340, scuantos puntos necesita aun?

g@j Ignacio hoy gand 960 puntos. Con esos puntos llegd a los 2.400 que precisaba
para cambiar de nivel. ;Cuantos puntos tenia acumulados Ignacio antes de hoy?

La cantidad de cambios depende de la cantidad
de estrellas y de la cantidad de pifiones. Cada
cambio combina una estrella con un pifidn.

© Sila bicicleta tiene dos estrellas y ocho cambios, 4cuantos pifiones tiene?

; Si la bicicleta tiene cuatro pifiones y doce cambios, jcuantas estrellas tiene?

Inventen problemas que se resuelvan con estos calculos.

560 - 120  320:8 125 + 250 + 750 500 = 6

Problemas de suma, resta, multiplicacion y divisién.
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Los chicos
de un grupo
eligieron
esfe cuerpo.

1S instalar una
primera instan | » oife lerias
caracteristicas de algunos cuerpos geoméiricos. A lo
wgo del capiiulo se
propondra un estudio

ristas y vert

conjunio un poco mas
amplio de cuerpos.

Se juega en grupos de cuatro alumnos. Un grupo elige un cuerpo
pero no dice cual. Por turnos, cada grupo hace una pregunta. El
grupo que eligio el cuerpo solo puede responder por “si” o por “no”.
Gana el primer grupo que adivina el cuerpo que fue elegido.

¢,Qué tendrian que responder si les hicieran estas preguntas?
° i Tiene caras que sean circulos?

e jTiene caras que sean trigngulos?

e i Tiene mas de cinco vértices?

¢ s Tiene mas de tres aristas?




R B
Para resolver los problemas de estas paginas sera necesario contar con Se propone un trabajo en torno a preguntas que intentan poner de relieve
cuerpos geométricos de madera o de plastico. En el caso de no disponer algunas propiedades de los cuerpos geométricos seleccionados. El
de ellos, se podran utilizar cajas de envases o cuerpos construidos con docente podria agregar nuevas preguntas que apunten en esta misma
carton. direccion.
. Piramide ”
Prisma de base Cilindro
de base pentagonal

triangular

Prisma
de base
pentagonal

Piramide

Prisma de de base

base triangular
cuadrada

Piramide
de base Cono
cuadrada

Nacho dice que todas las caras de las piramides son
triangulos. ¢Tiene razdon?

ki

hasaes

¢ Alguno de estos cuerpos tiene caras gue sean
rectangulos?

En este libro se consideran caras tanto
las bases como las caras laterales de los
cuerpos geometricos.

Caracteristicas de algunos cuerpos geoméiricos.

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopra. Ley 11.723
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3¢ ;Hay algun cuerpo que no tenga vértices?

.‘.”}'ﬁﬁj:
Los probiemas de esta pagina y la seccién "Entre todos" buscan que los

alumnos identifiquen caracteristicas de los cuerpos en funcion de la forma
de sus caras, de la cantidad de caras, vértices y aristas.

;Hay cuerpos que tengan todas sus caras iguales?

b

& i
et
PG

A 2

§WM§ ¢ Es posible encontrar dos cuerpos diferentes que tengan cinco caras?

¢ Es posible encontrar dos cuerpos diferentes que tengan ocho vertices?

? ;Qué cuerpo tiene mas aristas?



En las actividades de esta pagina se retoma
el trabajo iniciado en problemas anteriores,
centrando la atencion en las aristas vy los vértices
de los cuerpos. Se necesitaran varilias de dos
tamanos distintos, bolitas de plastilina y los
cuerpos geomeétricos de madera o de plastico.

i@f Arma el “esqueleto” de
un cuerpo como este.

g

§§§ Cuando termines, completa cuantas varillas y
cuantas bolitas usaste.

N S—

! MM«.WWM\“WWW.*M\\

En el problema 1, los nifios tomaran los
materiales a medida que se les presente
la necesidad de usarlos para construir el
N “esqueleto” del cuerpo solicitado. Podrian
: utilizar varitias todas iguales, o bien de los
: dos tamafios. Serd interesante discutir, en
} una puesta en comun, las caracteristicas
de los cuerpos representados por los
“esqueletos” construiclos cue permiten
asegurar que se trata de una piramicle de
base cuadrada

En el problema 2a, a diferencia del problema anterior, se trata de que los alumnos anticipen los
materiales que van a necesitar antes del armado efectivo del “esqueleto”. Sera importante que
dispongan de los cuerpos geométricos de madera o de plastico durante el armado de la lista
de materiales necesarios.

: Escriban la lista de los materiales que necesitaran para armar este cuerpo.

11/ AL

x

3
. ,
Balitas / s s ) | %%

e S xﬂ,_,.,,,..w.m

En el problema 2h, los niflos no tendran a disposicidn los cuerpos geométricos, sino solamente el listado de
materiales que confeccionaron en el item anterior y el dibujo que se presenta en esta pagina. El docente podria
ofrecer el prisma durante el armado del “esgueleto”, en caso de gue algun alumno decida rectificar el listado que
confecciond

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723
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;Sera cierto que hay dos cuerpos distintos que tienen seis vértices?

En el problema 4, los alumnos deberan hacer foco en los vériices de los cuerpos e identificar
que hay dos que lienen 5 vérlices: el prisma de base tiangular y ia piramide de base
pentagonal.




©

Las actividades de estas paginas retoman €l trabajo de problemas anteriores vy ponen el foco en las
caras de los cuerpos. Se utilizaran las figuras recortables de la pagina 113

Para armar un prisma de base
pentagonal se necesitan
dos figuras como esta.

;Cuantos rectangulos como este se necesitaran para
terminar de armarlo?

luego de que los alumnos hayan resuelto el problema.

Para resolver el problema 2, los alumnos podrian explorar que hay diferentes ubicaciones
posibles para las figuras sueltas que permiten armar un desarrollo plano. También podran
identificar que, en algunas posiciones —a pesar de tener las seis caras correctas—, el
prisma no se arma porque se superponen algunas de sus caras.

Ei AQ/SG}"‘FOHO Y)ic&ﬁ() C&‘L un

I

c,usarioo ¢s una manera de
re?resmn%ar!o cii‘oujac‘io j

c&esarmméo Se, Ai‘pujan Jrocio.s
£

10\5 %ﬂums gue forman tas

i
caras cie,l cu”?" ciisFuemLas

Ae, moc‘\o que,, si se Fleﬁamn,

que&arf‘a e,i cue,rFo armado

En el problema 1, los alumnos podran recortar las figuras que se encuentran en la pagina 113y utilizar el cuerpo de madera para resolver, o bien
para verificar sus anticipaciones. El docente podria propiciar el analisis de la forma de las caras del cuerpo en cuestién y su cantidad de caras,
como un modo de anticipar cuantos rectangulos sera necesario considerar. También podria proponer este andlisis en una puesta en comun

;,Dénde podrian pegar los cuadrados en esta figura para que se pueda armar al
plegarlo un prisma de base cuadrada? ;Se pueden pegar en mas de un lugar?

Desarrollos planos de cuerpos geoméiricos.

© Santillana S.A. Prohibida su totocopia. Ley 11.723



Semse,

'S %;,: ¢,Se podra armar un cubo con este desarrollo plano?

“ppaniiane,

b

El problema 3a apunta a que los alumnos identifiquen que no se podréa formar

&l cuerpo, dado que la cantidad de cuadrados del desarrolio no coincide con la
necesaria para cubrir las caras del cubo. Podrian utilizar la figura de los recortables
para resolver o para verificar sus anticipaciones.

(JY con este? En el problema 3b, la cantidad de cuadraclos coincide con la cantidad de caras

de un cubo, y algunos alumnos podrian establecer que si es posible, apelando a
este criterio. Seré interesante favorecer la exploracion de la situacion utilizando

los recortables, para verificar que esta distribucién no permite el armado efectivo
del cubo. Se podrian analizar condiciones que permitirian armarlo ~por ejemplo,
recortando algunos cuadrados de la “tira"-, recuperando lo discutido en el problema
2 y ensayando diferentes disposiciones posibles.

o 5

i,

=

& : Dibuja un desarrollo plano con el que se pueda armar un cubo y otro con el que no
se pueda.

2

e

En el problema 3¢, los alumnos podran dibujar aquellas configuraciones que resulten
de sus exploraciones de armado efectivo. También podrian reutilizar lo discutido

en items anteriores y dibujar una menor o mayor cantidad de cuadrados que los
necesarios, o bien incluir alguna figura diferente, que no sea una cara del cubo.

NN W T




Las actividades de
esta pagina apuntan

a recapitular y
sistematizar algunas
de las cuestiones
estudiadas en paginas
anteriores.

;Con cual o cuales de estos
desarrollos es posible armar
una piramide de
base cuadrada?

A este desarrollo de un prisma de base triangular le faltan algunas caras.

En el problema 2 se trata de que los alumnos reutilicen las cuestiones que han sido abordadas hasta aqui y refieran a las figuras del desarrolio plano
en relacion con las caras del cuerpo que representan. En el item b serd interesante discutir con los nifios distintas ubicaciones posibles para las
caras faltantes; no es el objetivo del problema que dibujen las figuras con precision.

;Cuantas caras le faltan? ;Qué forma tienen?

Dibuja dénde podrias ubicarlas para que el prisma pueda armarse. ¢Hay una sola
posibilidad?

En el problema de la seccidn “Entre todos” se espera que los alumnos hagan explicitas algunas de las reflexiones que utilizaron para resolver los
problemas de estas paginas. Podrian aparecer ideas como: “Tenés que fijarte si tiene la misma cantidad de caras que el cuerpo”; “Hay que controlar que,
al armarlo, las figuras no queden unas encima de las otras”; etcétera,

' ciento doce Desarrollos planos de cuerpos geométricos.

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723
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Eljiego propone
un problema de
organizacion
rectangular en
el que no se trata de
averiguar la cantidad
total de cuadraditos,
sino la cantidad de filas
. y/o0 de columnas. Para resolverlo, los alumnos podran realizar distintos
intentos graficos, apoyarse en la multiplicacion (“¢Qué numera
~ multiplicado por 4 me da 247"), o bien reconocer la divisién como una
herramienta de resolucion (24 : 4 = 6). Para comprobar si han logrado
hacer el mismo dibujo gue el compafiero, podran superponerios a
irasluz o contar la cantidad de filas y columnas.

Se juega en parejas. Cada jugador necesita una hoja cuadriculada, un
lapiz v una regla. El jugador A dibuja un rectangulo o un cuadrado sin
que el jugador B pueda verlo; los lados de la figura deben coincidir
con lineas de la hoja cuadriculada. Escribe algunas pistas para que el
jugador B dibuje la misma figura. Cuando el jugador B termina de
dibujar su figura, comparan ambas y, si coinciden, se anotan un
punto. En la siguiente ronda cambian los roles. Al cabo de cuatro
rondas gana la pareja que obtuvo mas puntos.

Tiene cuatro filas
de cuadraditos.
En total, la figura
tiene veinticuatre
cuadraditos.

Maia le dio estas pistas a Tatiana.
o Esta bien el dibujo que hizo Tatiana?

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11,723
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Esta pagina permite retomar las ideas que comenzaron a circular en el juego de la portada. Se proponen actividades para qgue los alumnos continten ( .
estudiando las relaciones entre la had
multiplicacion y la division. Resolver (

divisiones usando una multiplicacion
implica pensar la divisién asociada con B
la busqueda del factor desconocido Es importante tener en cuenta que para los nifios no K\
resulta evidente que buscar este factor equivale a dividir el producto por el otro factor.

Dibuja los rectangulos a partir de estas pistas.

Para resolver el problema 1, los alumnos podrian _apoyérse"en el cuadro de
multiplicaciones; de modo de anticipar cuantas filas y columnas tendra la figura que
deben dibujar. En el primer caso, 7 x 8 =56 figura en ¢l cuadro; en cambio, en el segundo,
6 x 11 = 66 no se encuentra. Podra discutirse corl los alumnos si en este caso el cuadro
resultaria un-apoyo o o, y de ser asi, como lo usan para encontrar el dato que necesitan,
cuestion que se retoma en el problema 3. i : :

¢Qué pistas podrian darse para estas figuras?

Para resolver el problema 2 los alumnos podran dar la ) ) v <
informacion de la cantidad de cuadraditos de los lados o ; ! 1 i i
combinar la informacion de los lados con la cantidad de
cuadraditos totales.

Cantidad de filas 3

Completa los datos que faltan. (.
"El objetivo del problema 3 es sistematizar las formas Canﬁdad 4 (
de encontrar |la cantidad total de cuadraditos a partir de columnas )
de multiplicar los datos de filas y columnas. En el " ,
momento de puesta en comun se podra analizar Cantldad tOtal 27 44 48 {
que la Ultima columna del cuadro admite distintas de cuadradit@s
soluciones. (
Usé que 5 x 7 = 35 para saber cudl es el resultado de estas divisiones. ; (
35:5= 35:7 = N
¢Que divisiones podés resolver, sin hacer las cuentas, a partir de estas multiplicaciones? z
2 (
4x6=24 6x7=42 9x6=>54 g (
:

Estrategias de calculo. Relaciones
enire la multiplicacion y la division.

o
[
=5
Lok
(o]
e,
D
Q.
0]
@
)




LLos numeros gue se ponen en juego en esta pagina permiien operar con calculos mentales. Si bien muchos alumnos podrian obtener el resultado sin
necesidad de escribir los calculos que realizan, se podré resaliar la importancia de
anotarlos para tenerlos disponibles en el momento de comunicar lo que pensaron
o para analizar posibles errores. El contexto del dinero favorecera el vinculo

con el trabajo realizado en paginas anteriores
en relacion con las diferentes maneras de
descomponer numeros.

Patricia quiere hacer una reforma en su casa. Le dieron un presupuesto de $ 8.000.
;e alcanza, le sobra o le falta con el dinero que tiene?

@
F
o
¥

AV
5 :
bl

Coamion bamcatios $ 2.000
Chpaper $3.300
é’gwwfw $2.500

@ ¢ Tomas necesita $ 4.000 para irse de viaje. Piensa ahorrar $ 200 por semana.
¢En cuéntas semanas lograra reunir el dinero?

Para el problema 2, los alumnos podrian apoyarse en resultados de calculos conocidos, por ejemplo
200 % 5 = 1.000 y 1.000 x 4 = 4,000. Anotar estos calculos intermedios podra ser punto de apoyo para
identificar que 200 x 5 x 4 = 4.000, o bien 200 x 20 = 4.000. Otros alumnos podrian establecer que
200 x 10 = 2.000 y 2.000 x 2 = 4.000 o que 200 x 20 = 4.000. En un momento de trabajo colectivo se
podré analizar la validez y equivalencia de los diversos calculos propuestos.

Sara tenia $ 5.682 en su cuenta del banco. El lunes retiré $ 2.000 v el jueves $ 600.
Le descontaron $ 82 por una compra y no hizo mas movimientos. ;Cuanto dinero le
queda en la cuenta?

4@%» Cuatro amigos fueron de vacaciones.

8} Completalos | GARAMIAS DARBPELA
datos que faltan Detalle Valor unitario Total
en la factura.
5 dias de cabana $ 700
2 dias de pesca $75
1 excursion $150
Total

¢ ¢Cuénto gasto cada uno de los cuatro amigos si todos pagaron lo mismo?

© Santil!ana SA Prohibida su fotcc‘opiahLey 11723

Problemas de suimna, resta,
muttipiicacién v division.




Se presenta una coleccion de problemas que
exigen descomponer numeros para realizar
calculos mentales y con calculadora. El docente
podra sugerir que usen la calculadora tanto para
explorar como para comprobar los distintos
calculos posibles

:9ia! Enla calculadora de Abril no funciona la tecla del 3.
¢ Es correcto lo que hizo para resolver 630 + 3507

El problema 1a apunta a que los alumnos identifiquen ia pertinencia de la descomposicion
de numeros para realizar una suma. Este analisis podria favorecer la elaboracién de otras
descomposiciones posibles, propuestas en tb. En un momento de trabajo colectivo se
podran analizar y validar distintas estrategias; incluso el docente podra proponer otras
para considerar, por ejemplo: 900 + 80 o 680 + 400 - 100.

:l5: Anota otros calculos que se podrian usar para resolver
esa suma usando la calculadora de Abril.

i

% Escribi los célculos que harias para encontrar los resultados en cada caso con una
calculadora en la que no funciona la tecla del 5.

502 + 231 118 + 453 5128 + 254

Para el problema 3 se espera que los alumnos puedan identificar distintos calculos
segun como “se recorten” los rectangulos. Por ejemplo, 8 x 4 + 6 x 2 + 3 x 2;
ExB+3x%x2+2x4;8x3+06x3+4x2; etcétera.

w_« Anoten distintos calculos que permitan averiguar la cantidad de casilleros que tiene
este dibujo.

Galculo mental y con calculadora
para sumas, restas y multiplicaciones.

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723




Los problemas de esta pagina y de la siguiente involucran las cuatro operaciones. Si bien ef docente podra habilitar el uso de fa calculadora, serd
interesante solicitar a los alumnos que escriban los calculos a medida que los van realizando, de modo de tenerlos disponibles para analizarlos
colectivamente e identificar errores.

. 1 ¢ Fernando quiere comprar 120 alfajores para el cumpleanos
de José. Consiguio 6 cajas grandes y 6 cajas chicas.

:2¢ ;Le alcanzan?

R

ALFATORES A7

j i Es cierto que le faltaria comprar otra caja grande
mas o dos cajas chicas mas? ALFATORES g1~

Manuel, Tomés y Pedro organizaron un asado. Manuel gasté $ 150 en la carniceria,
Pedro gasté $ 60 en la verduleria y Tomas gastd $ 90 en el almacén.

:2: Sj los gastos se dividen en partes iguales entre los tres, ;cuanto le corresponde

<t

pagar a Cada uno’) Frenie al problema 2a se podra analizar que s posible dividir et total. o bien ir dividiendo cada gasto v luego
sumar los parciales (dado que, en este caso, todos los numeros son multiplos de 3).

¢ Como todos pagaron parte de la compra, ¢quién le tiene que dar dinero a quién
para que todos hayan gastado lo mismo?

El problema 2b plantea un nuevo desafio que implica analizar las relaciones entre los gastos de cada uno y
compensarlos; seguramente los nifios iran haciendo aproximaciones y ajustandolas: “Tomas debe dar $ 10
porgue gastd $ 90 y tiene que haber gastado $ 1007, “A Manuel le deben $ 50, uno le debe dar & 10y el otro
$ 407, sin necesidad de identificar las sumas vy restas involucraclas.

oEs cierto que todos estos calculos
permiten averiguar cudnfas personas
pueden ir sentadas?

Bx2x2=x5 8 x4 x5
8 x 20 4 x40
BxH+B8xH+8x4+8xh4+8xh

© Santillana S.A. Prohibida su fmbcopia,'l_ey 11.723

Probleras de varios pasos
con las cuatro operaciones.




SReu
haaaa

3.° Ay 3.° B van a visitar un

3.°4: 29 alun
museo. La cooperadora s

3.°8: 37 alumnos

quiere comprar una botella de (

agua mineral para cada (
Posiblemente los alumnos resuelvan ambas preguntas del problema 1 de manera

alumno- independiente. pero luego podra analizarse que los numeros seleccionados (

favorecen el céalculo mental y el establecimiento de relaciones entre ellos, ya que
se trata de dividir la misma cantidad en 6 y en 12 obteniendo, por lo tanto, el doble
que en la primera en el segundo caso

i@ (Cuantos paquetes de agua tienen que comprar?

¢ Cada 12 alumnos va a ir un docente de acompanante. ¢Cuantos docentes iran? ,

Pedro se muda y tiene que hacer algunas compras. Si tiene $ 420, ;le alcanza o le
sobra? ;Cuanto?

Liste dey Compras
G platet
6 vasel

6 trede s

6 enchitled

6 CMhaAak

EEEE g

Para resolver el problema 2, en el caso de los cubiertos, podria
analizarse que es posible hacer 5 x 6 + 5 x 8 + 5 x 6 (calculando
por separado el precio de los 6 de cada tipo de cubierto), 5 x 18
{considerando todos los cubiertos juntos) o 15 x 6 (considerando el
precio de un juego de cubiertos formado por un cuchiilo, un tenedor
y una cuchara).

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723
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limitacion de 12 corno el mayor =1

aras de los dados :
papels bre ellas) para incorporar
mas numeios. Posiblemente, enlas
primeras partidas, los nifos aborden

apida de encontrar la mayor
de la division. Cuando los alumnos
su interés.

Se juega en grupos divididos en dos equipos. Cada equipo necesita
una calculadora y dos dados. Por turno, cada equipo escribe un
numero de tres cifras en la calculadora vy tira los dados. El primer
equipo que dice cuantas veces como maximo es posible restarle la
suma de los dados al nimero que esta escrito en la calculadora
obtiene un punto. Gana el equipo que mas puntos hizo después de
cuatro rondas.

G Ley 11723
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¢Qué ntimero hay
que cantar para
ganar esta jugada?
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Las salchichas se envasan en paquetes de 6. ;Cuantos paquetes completos se
pueden armar con 75 salchichas?

En el problema 1 sera interesante analizar distintos procedimientos que los alumnos podrian elaborar, como también proponer otros que no
hubieran aparecido. Este problema puede abordarse restando 6 {0 multiplos de 6) repetidas veces a 75, sumando 6 (o multiplos de 6) hasta llegar
lo mas cerca posible a 75, buscando a través de multiplicaciones por 6 cudl es el factor que permite acercarse lo mas posible a 75 sin pasarse y
también dividiendo 75 por 6. Ademas de analizar que es posible apelar a diferentes formas de resolucion, es importante identificar con los nifios
cuales son las relaciones entre esos procedimientos

§ En el problema 2 se trata

oX de que los nifios comparen
% % ) ,‘ : diversos procedimientos

- : que permitan desentrafiar el
X L funcionamiento del algoritmo

de la division. No se espera
que realicen este trabajo
. de manera autonoma, se

MNicolds

o reve i
6 x 70 = 0 & pleve' que tengan un tlempo
e W2 ; — para interpretar en parejas o
~ . 3 T g -
LB X 7{/ = 6:,9 114 en pequenos grupos estos
P o
Ex 2= 7 o procedlmxentosnge luego,
T = — con el docente, realicen el
o - 7y e .
o > = 732 1o g analisis en conjunto.

5

Algoritmos para dividir.

La cuenta de Juan no se ve completa. Si llegd al resultado correcto, jcuantos 6 va a
escribir cuando la termine? ;Y en la de Augusto?

;,Donde esta el resultado de 132 : 6 en las cuentas de Nicolas y de Ana?

. En la cuenta de Ana hay un 6 x 20. ;Ddénde esta ese célculo en las cuentas de
Nicolas y de Daniela?

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopra. Ley 11.723
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Para repartir 149 figuritas entre 3 amigos,

A~ b3
. . . FR | R
Maia y Tatiana hicieron dos cuentas T e
; ; Y et/ A'O.if:)
diferentes pero no las terminaron. ML»/:;}; =
O
El probiema 3 avanza sobre la intencion de que los alumnos i:ff‘,? 1% 9
interpreten los procedimientos escritos, identificando en qué parte = 2:}2 \I{’——‘ (}
de esas escrituras se lee informacion relevante para responder. —»M*”“’_;;

Los nifos pocdirian resolver el problema utilizando otras estrategias,
comparar sus procedimientos con los aqui propuestos y analizar
también que los dos procedimientos planteados son equivalentes.

27 E2 9
2]

¢ ;Cuantas figuritas va a recibir cada uno de los 3 amigos?

adrhAe,
et e

%g ;Van a quedar figuritas sin ser repartidas?

@i Nacho ahorré $ 673 para gastar en sus 5 dias de vacaciones.

LYY

Como tiene pensado utilizar todos los dias la misma cantidad de
673ls

(?mero, hizo esta cuenta pero no la termino. ~ 500 100

;Cuanto dinero puede gastar por dia? 173
“ 150 30
23
-20 4
. ¢Cuanto dinero le sobra? 3

e

‘¢ Completa la cuenta.

“HEEE

Resolvé estos calculos.

146 | 4 238 | 6 1395




e

&

),

La actividad que se propone en el problema 1 recupera lo ya
Calculé mentalmente. tra.bajado enA las pégiﬁas 84 v 85 respecto de mL_xltipliAc(ar porla

unidad seguida de ceros. Se trata de que esta situacion sea un

punto de apoyo para las actividades que se proponen a continuacion

1l

8x10= 9x100- 8% 1.000
24 x10= {200 3%1000=

138 x 10 = 828 x 100 = 7 x 1.000 =

o
¢ Calculd mentalmente.

80:10= 800: 100 = 8.000 : 1.000 =
20:10 = 200 : 100 = 2.000: 1.000 =

40 10 = . 400 : 100 = 4.000 : 1.000 =

El problema 2 apunta al analisis de célculos mentales de algunas divisiones por la unidad seguida de
ceros, En esta situacion es posible traccionar la clase para que puedan ser identificadas por los nifios
, , varias relaciones y propiedacles. Por ejemplo, el hecho de que los cocientes de cada renglén son en
COmpleta los célculos. cada caso los mismos (porque dividendo y divisor aumentan diez veces cada uno simultaneamente)
y los vinculos que entre dobles y mitades
de los dividendos de cada columna pueden
establecerse y utilizarse para controlar los

X -10 sk 30 100 X . - i 900 ' resuitaclos obtenidos (por ejemplo que 40 : 10 va

I
FE 0

a dar como resultado la mitad de 80 : 10 porque
; 40 es la mitad de 80). En el trabajo de andlisis
i .; g - ~ colectivo, el docente también podria plantear
% 10 o 700 - = 100 = 5000 L los célculos en el contexto de los billetes. Por
. ejemplo, como se formarian $ 800 con billetes de

; 10 x = 9250 » - “ ‘ >< 100 =3200 o $ 100, 0 $ 40 con billetes de $10, etcétera.

7 Calcula mentalmente.

kB

12x10 = - 120:10 = 120:12 =

18x10=  180:10- 1,800 : 180 =

25 x 100 = 2.500:100 = 2.500:25 =

Es posible que, a lo largo de estas actividades, los alumnos apelen a la nifios resulta inevitable dada su efectividad, se apunta a que el docente
utilizacion de reglas asociadas a aspectos figurativos del nimero donde avance proponiendo una explicacion que dé cuenta de las razones por
“se agregan” o “se quitan” ceros dependiendo de si se multiplica o se las que se agregan o quitan ceros pudiendo apelar al contexio de billetes,

divide por 10 o por 100. Si bien la utilizacién de esa regla por parte de los calculadora, escalas sucesivas de 10 en 10, etcéetera.

N S ., Multiplicaciones y divisiones
ento veinticuatro por 10, 100 y 1.000.

o

Q
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Las actividades de esia pagina permiten reinvertir ef trabajo realizado en la pagina 124 respecto de multiplicaciones y divisiones por 10, 100 y 1.000
como recurso para anticipar el rango de cocientes de divisiones.

;Sera cierto que esta cuenta dara mas de 1.0007
Primero decidan y luego verifiquen con la calculadora.

5420 | 5

¢, El cociente de esta division sera mayor o menor que 1.0007

4.311 |3

Pueden usar estas multiplicaciones como ayuda.

3 x 100 = 300
3 x 1.000 = 3.000

= ¢ Sin hacer la cuenta, marguen entre qué valores creen que va a 1.524 5
estar el cociente de esta division.

Entre Oy 10 ; Entre 10y 100 Entre 100 y 1.000

’ f Luego, verifiquen con la calculadora.

: ¢ Es cierto lo que dice Nicolas?

37518

N
.

mﬁmﬁm&m@g&%@&

-

N

;27 Resuelvan la cuenta.

_ ©Santillana S.A Prohibida st fotocopia Ley 11.723

El problema 4 avanza sobre la propuesta del problema 3. Se trata ahora de ajustar el rango en el que se encuentra el cociente.

Calculo estimative de divisiones.




Las actividades que se proponen en esta pagina permiten
reinvertir los conocimientos abardados en las paginas
anteriores de este capitulo. Por ejemplo, la multiplicacion
por 10, 100 y 1.000 de la pagina 124 y el trabajo de
estimacion realizado en la pagina 125. En el capitulo 10
también se han abordado estas y otras multiplicaciones
por numeros que terminan en cero, tales como 20, 200,
2.000, 30, 300, etcétera

F f ;Cuéles de las siguientes multiplicaciones utilizarian para empezar a resolver esta
division?

1.875 |8

8 x 100 = 800
8 x 200 = 1.600

8 x 300 = 2.400

B Resuelvan la division.

23‘ Estas cuentas estan bien hechas, pero son muy largas. Acortenlas y escriban el cociente.

2.737 |8 2.737 |8 2.148 |6 2.148 |6

800 100 - 600 100
1.937 1.548
En el problema 2 no se propone ~ 800 1 OO - 600 1 OO
e o e g s 1137 948
qué multiplicaciones y restas _ 800 1 OO - 600 1 OO
rejpetidas pueder} agruparse Por 387 348
o uger e sonsigera veeveces  —_80 10 -60 10
e ey 257 288
80 10 _—60 10
177 228
__ 80 10 - 60 10
97 168
__ 80 10 - 60 10
17 108
_ 16 2 - 60 10
1/ 48
=24 4
24
-24 4
0/
* ciento veintiséis Algoritmos para dividir.
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¢ ;Cual de estos numeros es el mayor que se puede anotar en el cociente de esta

sranfrores

cuenta para intentar resolveria?

£ Resuelvan la cuenta,

8.349 |4

Nicolas ya empezo6 esta cuenta de dividir.

BT

‘”:iz;: ¢, Seré cierto que ahora puede escribir un 700 en el cociente?

¢ Terminen de hacer la division.

¢ Hagan estas cuentas.

3.264 |8

7.017 |5




f Sin hacer célculos exactos, marca el resultado que te parece correcto.

En el problema 1 se trata de analizar que
algunos de los resultados propuestos
228 : 2 84 1 1 4 204 para cada caso son inverosimiles. Por
ejemplo, para 228 : 2, el cociente tiene
que estar cerca de 100 porgue 228
. 1 10 21 O 41 O se puede redondear a 200. Entonces,
: ; es posible descartar 34 y 204 como
probables alternativas. El trabajo a
1 30 1 1 30 21 30 realizar en esta pagina también puede ser
un insumo para abordar las divisiones,
ya que permite tener un control sobre los
cocientes que se obtienen.

culos.

Calculo 4.290: 5 5.280: 2 9.306 : 3

Creo que va a dar
aproximadamente

Resultado con
la calculadora

Usando que 56 : 8 = 7, calculen mentalmente.

560: 8 = 5.600:8 = 56:7 = 560:7 =

En el problema 4 se propone analizar que, en ocasiones, no es necesario recurrir a la calculadora porque algunos calculos pueden ser resueltos
mentalmente por los nifios. Es importante analizar cudles son los calculos que los alumnos resolvieron mentalmente e intentar establecer “tipos”
de calculos que ya son faciles. Por ejemplo, los que en el dividendo tienen el doble o el triple del divisor, los que terminan en ceros, etcétera.

- Escriban para cada calculo una M si lo resolverfan mentalmente y una C si lo harian
con calculadora. Elijan al menos dos de cada uno.

Después, resuélvanios como eligieron y anoten el resultado en el cuadro.

Calculo 1.200:3 840:2 9.141:3 | 9.999:9 | 7.560:8
MoC

Resultado

Célculo estimativo, mental v con
calculadora para resolver divisiones.
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El juego de la portada tiene el propdsito de continuar con el estudi
de la division, Se intenta que los nifios comiencen a considerar &}
= resto v su relacion con los otros nurmeros que intervienen en una

" cuenta de dividir.

Se juega en grupos de cuatro o cinco chicos. El docente tiene una
bolsa con los numeros del 1 al 10 escritos en papelitos. Al empezar el
juego, cada equipo saca un numero de la bolsa. Despues, el maestro
anota un numero de dos cifras en el pizarron y dice jYal Cada grupo
calcula cuanto sobra al dividir el nimero del pizarron por el que
sacaron. Luego, el resto que obtuvo cada equipo se anota en el
pizarron y entre todos determinan si son correctos. Por cada resto
correcto, se obtiene un punto. Después de cuatro rondas, gana el
equipo que sumo mas puntos.

°El maesiro anoté el nimero 26. 5Qué °Si sacaron este nimero de la bolsa: &
nimeros puede haber sacado de la ¢,qué nimeros puede haber anotado el
bolsa el grupo que obtuvo resto 27 maestro para obtener resto 07




En estas paginas se proponen problemas de reparto y particion donde se intenta que los nifios discutan sobre queé hacer con aquello que sobra
teniendo en cuenta el contexto de cada enunciado. En algunos repartos, el resto puede continuar partiéndose al terminar de dividir la parte entera y
en otros, los elementos en cuestion no admiten particiones. En algunos problemas de particion, los contextos determinan que se necesita “una parte
mas” para poder responder la pregunta del enunciado. Estas reflexiones permiten continuar analizando el sentido de la division.

Juana tiene 23 autoadhesivos y quiere pegar 5 en cada hoja. jCuantas hojas puede
llenar? ¢Cuantos autoadhesivos le sobran?

£n el problema 2 ~a diferencia del 1-, el resto se puede seguir repartiendo. Aun no se espera que 108 nifios resuelvan este problema haciendo
célculos con fracciones, sino que recurran a nociones intuitivas sobre ellas. Tal vez escriban “cinco y un medio™ o “cinco mas un pedacito” En este
uitimo caso se podra proponer analizar qué parte del alfajor es el “pedacito” en cuestion

El abuelo Carlitos repartio, en partes iguales, una caja de 30 alfajores entre sus
4 nietos sin que sobre ninguno. ;jCuantos alfajores le dio a cada uno?

Para un trabajo en equipo se necesitan 8 fibrones por mesa. ¢Para cuantos grupos
alcanzaron si habia 26 fibrones?

En los problemas 3 y 4 serd interesante discutir que si bien presentan los mismos numeros, en el problema 3 sobran 2 fibrones que no se pueden
seguir repartiendo, mientras que en el problema 4, los dos metros que sobran se pueden partir y el resuttado serd entonces “3 y un cuarto”

;Cuantos metros de cinta se colocan en cada una de las 8 mesas del aula, si la
maestra llevd 26 metros para armar adornos y quiere que todas las mesas reciban la
misma longitud de cinta?

El profe de Educacion Fisica llevo a la escuela 14 metros de cafo flexible para armar aros.

£ Si para cada aro se necesitan 3 metros, ¢cuantos aros puede armar?

ryrees

s,
:
L e

~EErT

Si quiere usar todo el cano para armar 4 aros, jcuanto cano se usara para cada aro?

En la parte 5a se propone un problema de particion en el gue estd establecido el valor de cada parte: 3 metros. Es posible
armar 4 juegos y los 2 metros que sobran no se pueden seguir repartiendo. En la parte b, al tener que usarse todo el caro,
cada parte puede medir 3 y V2 metros. Es probable que los nifios lo resuelvan usando metros y centimetros, y respendan “3
metros y 50 cm”.

iento treinta  problemas de reparto y pariicion. Andlisis del resto.

© Santiflana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723

N



© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723

[RPANOCA
Z%ﬁ

M o
~rEns

El problema 6 introduce la cuestion de considerar el resto de la division , lo que demanda agregar una

6 plantines en cada uno. Fproblem: : ; ! agreg
“una parte mas" al cociente para establecer la respuesta. En este caso, los 4 plantines que sobran
requieren agregar otro cantero para ser plantades. De este modo, el cociente de la division es 4 pero
la respuesxa al problema a es 5 canteros.

""""""

wzﬁﬁ’

(,Para cuantos canteros completos de plantines alcanzan?

: Para decorar la escuela compraron 75 flores. Si en los floreros que consiguieron
entran 9 flores, jcuantos floreros necesitan como minimo?

Los problemas 7, 8 y 9 requieren analizar el resto de la division, trabajo que fue iniciaclo en el problema €. Por ejemplo, en el problema 8, los alumnos

deberan considerar que en 5 combis completas viajan 40 chicos, y los 5 chicos restantes necesitan una combi mas para ser trasladados. Por lo
tanto, la respuesta al problema es 6 combis

Los 45 chicos de 3.° Ay 3.° B van a ir de excursion. Contrataron combis que tienen
una capacidad maxima de 8 chicos. ;jCuantas combis seran necesarias para trasladar
a todos los chicos?

EEY R

REFY S

Para el cumpleafios de Sofi compraron 96 salchichas para hacer panchos. Las van a
cocinar en una cacerola en la que entran 10. ;Cuantas tandas de salchichas tienen
que colocar en la cacerola para cocinar todas?

En la seccion “Entre todos” se propone vincular los problemas que requieren analizar el resto con el algoritmo de la division para considerar que la
respuesta no sn:mp;e esta dada por el cociente.

7 . .
: &7/ wne cumnpleaiod 4%,« 60 wgﬁ’f%@/m/ PN SN
¢ . 2 L. = .
Aé colocans wn mdsime de / w};};@«me@ en cada /g/f&m

G eudmibes /@Z@m necesdiam pana sevsn todss los %@/&%9

respue s’ri‘ffzs?d/isjr‘ifn‘tfci
dos correCiaé?/, -




En esta pagina se proponen situaciones que buscan enricuecer los sentidos de la division y propiciar la exploracion de diversoes procedimientos de
resolucion. Se trata de problemas en
los gue hay que averiguar cuantas
veces entra un numero dentro de
otroy
cuanto
sobra.

. a ;j Renata tiene una bolsa con 25 chupetines. Todos los dias lleva 3 a la escuela para
' compartir con sus amigas. ¢Para cuantos dias le alcanzan? ;Cuantos le sobran?

En la oficina de Maia gastan 4 rollos de papel de cocina por semana. ¢Para cuantas
semanas enteras les alcanzan 45 rollos”?

Lucio hizo un recorrido de 125 ki
que parar cada 10 kildmetros.

ometros en un auto. Como el motor recalentaba, tuvo

. (Cuantos kilbmetros hizo desde la Ultima parada hasta el final del recorrido?

o~ e Junama,

Los chicos hicieron estos caleculos
para resolver este problema. .. Shi
Identifiquen en w0 los
ndmeros que nec:

~ elaborar las re

_ Enlaseccion ‘Entre todos” se

_ aldmnos analicen diferen Sclo
este tipo de situaciones. Si bien los
resuelven problemas de dividir,
este caso que utilicen solo esz
estiategia.

Problemas de divisién
que involucran iteraciones.

" pim ey g
rrrrpr.er
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“Si el papel hubiera caido a 90 cm de la raya, jcudl de los tres chicos del dibujo

La intencion del juego es que los nifios realicen unas primeras
astimaciones de ciertas medidas de longitud en metros y
centimetros. La medicidn efectiva permitiré verificar las
anticipaciones y para ello podrian utilizar cintas métricas, regla
graduadas, metros de costura o carpinteria, o cualquier otro
instrumento graduado en centimetros y metros.

|
|
!
Se juega en grupos de cuatro alumnos. Uno de los chicos del grupo i
se para sobre una linea marcada en el piso y arroja hacia delante un |
bollito de papel. L.os demas deben decir a cuantos centimetros o £ ]
a cuantos metros creen que ha caido el bollito. Gana el que propuso ) !
la medida més cercana a la real. ;

|

|

|

AN,

Medio metro.

Un metro.

Sesenta
centimetros.

LPEELS

nado? ¢Y si hubiera caido a 76 cm de la raya?

habrio ga



Diego y Fermin midieron la tira roja con la regla del
dibujo. ¢Sera cierto que los dos midieron bien?

; medida de dos maneras diferentes, segun si toman de referencia las marcas de los centimetros
: 0 07 1 TR 60 VY o de los milimetros. El docente podria propiciar un momento de exploracion sobre las redlas que
: : tienen los nifos y establecer que las “rayitas” intermedias entre las marcas de los centimetros
corresponden a los milimetros,

1 :DW/{}@' H W En el problema 1a se apunta a que los alumnos identifiquen que pueden expresar una misma (

N

) Machete

1 metro se Fue,o\e, escribir 1 m.

1 centimedro se Fuec&e. escribir 1 em.

;Cuanto mide la tira verde?

1 milimetro se puede escribir 1 mm.
P

, - 5 Tm = 100 em
En el problema 1b, los alumnos podrian usar solo la graduacion en milimetros
para establecer que mide 34 mm, o bien podrian usar una expresién mixta, como 1 cmo= 10 mm
3cmy4 mm,

N

Estos son dientes de dinosaurios en tamano real que se encontraron en distintos
lugares del mundo.

!g Usa la regla para medir el largo de los

dientes y completa la informacion. g Neosoclon

N

PTO%OC&M‘I’OFS

---------- - 5
I
Un diente de Rebbachisaurus hallado en Argentina mide 32 mm. 4Sera cierto que 2
es mas largo que el diente del Neosodon? g (
:
o
(.
Unidades de medida e instrumentos (

de medicion de longitudes.
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f ;Cuanto mide el hueso?

@ Juan fue al museo de Ciencias Naturales y se saco una foto con el hueso de un
tiranosaurio.

; ¢ Sera cierto que Juan mide menos que 1 m 30 cm?

En el problema & se tra
para expresar una medida. En e
dada en el enunciado y la medida que deberén leer directamente en la cinta métrica. Para 8b,
nuevamente podrian establecer que mide aproximadamente 176 cm, utilizando la graduacion
ofrecida, o bien podrian usar una expresion mixta, como 1T my 76 cmo T my 75 cm,
reutilizando lo discutido en Ja.

ta de que los alumnos uiilicen la equivalencia entre metros y centimetros
X ificar la equivalencia entre la expresion

En el problema £ se trata de que los nifios interpreten medidas de longitud expresadas en distintas unidades a proposito de las relaciones entre

metro y centimetro. l.os alumnos podrian recurrir a que 1 meiro equivale a 100 cm vy ¢

1 m 40 cm

menos de 100 mm.

a 104 cm. También podrian apoyarse en la cinta graduada det problema &, o bien ui

;Cual de estas expresiones es equivalente a 104 cm?

cintas métricas para verificar sus respuestas.

sl

“Busquen en el aula dos cosas que midan més de 1 m y dos cosas que midan

sumar los 4 om para decidir cual de las opciones corresponde



; ; Marta fue a la verduleria y quiere comprar un kilo
y medio de los tomates de oferta. jEsta bien la
cantidad que puso el verdulero en la balanza?

El problema 1 busca promover el uso de medios y cuartos en contextos de medida de peso
de una manera intuitiva y sin exigir escrituras fraccionarias. Los alumnos podran darse
cuenta de que ta balanza marca mas que 1 y medio, sin necesidad de identificar los %.

a: ¢,Sera cierto que esta bolsa pesa 1.400 gramos?

&8 e
sty

En el problema 2a se trata de que los alumnos comiencen a utilizar la equivalencia 1 kg = 1.000 g.

: i
iathete

,i’\i{oﬁmme se ?u&c‘ie, escribir 1 Lﬁ

ramo se ‘f}u%cl&.e, eseribir 1 9

i

G L A Unidades de medida de peso.
ciento treinta v seis Medios y cuartos kilos.

250 1 2 %0 500 55
M) ] 3/
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Marita necesita 1/2 kg de azlcar para cocinar. ¢Le falta o le sobra a lo que puso sobre

Ia balanzaf) En el problema 3 se avanza sobre la utilizacion de la equivalencia 1 kg = 1.000 g para establecer que ' kg debe ser la mitad
" de1.000g.

&ﬂj José compro 3 2 kg de galletitas para llevar a un campamento. Ignacio compro tres
paquetes mas de 250 g cada uno. jTendran mas o tendran menos que 4 kg de
galletitas en total?

“

p% Un cubito para preparar caldo de verduras pesa 9 g. jLa caja de 12 cubitos pesara
mas de 1/4 kg o menos de 1/4 kg?

En el problema 5, los alumnos podrian utilizar procedimientos de
calculo estimativo y mental para responder. Por ejemplo, podrian
establecer que si cada cubito pesara 10 g, la caja pesaria 120 g,
por o que se puede asegurar que pesa menos de ¥ kg




Aaaans

En el problema 1 se apunta a que los nifos recuperen algunos de los conocimientos sobre
las relaciones entre cuartos y medios que han venido estudiando en paginas anteriores. No
se espera gue sumen convencionalmente las fracciones que se proponen, sino que puedan
agruparlas de maneras convenientes para formar enteros usando calculos mentales, por
ejemplo, que “un cuarto mas un cuarto es medio, y medio mas medio es un litro”.

;Cuantos vasos de ¥ litro se podran llenar con una botella de gaseosa de 2 litros y 147

Unidades de medida de capacidad.
Medios y cuartos litros.
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Si se pasara el agua de la botellita a la jarra, ¢la
altura a la que llegaria estaria mas abajo o0 mas
arriba que la marca de ¥ litro?

Para resolver el problema 4, los alumnos podrian apoyarse
en las graduaciones que brinda la jarra medidora. E!
docente podra propiciar la lectura colectiva del machete
para vincular la informacion del dibujo con la equivalencia
que se presenta. A pesar de la complejidad de la unidad
de medida en centimetros cubicos, esta se utiliza dada su
presencia en productos de consumo habitual. El docente
podra proponer la exploracion de envases reales para ver
la manera en que aparece escrita la cantidad de liquido
que contienen.

53

f;;’ ;,Cuantos litros de agua contiene este vaso? En la parte b, posiblemente muchos alumnos
respondan que no contiene ningun litro. Si
bien no se espera que los nifos produzcan
escrituras numeéricas con coma (0,25) ni
fraccionarias (%), podran analizar en forma
colectiva que se trata de “un cuarto de litro”
o “la cuarta parte de un litro”

)

B

L

e

8

RaAnne

;Sera cierto que con 3 vasos de agua de 250 cm? se puede llenar una botella de 1 litro?

=
B
i
&

;Cuantas botellas de 1.500 cm?® tiene que comprar Félix para llevar 9 litros de agua
mineral?
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En varios de los problemas gue se proponen aqui, los nifos deben
calcular una canticdad de tiempo. En esos casos no se trata de
que empleen un algoritmo determinacio para hacerlo, sino que
agrupen fragmentos de horas seguin les resulte conveniente para
completar el periodo dado.

En la escuela de Miguel se esta organizando un festival

de cine para el sabado. Este es el programa previsto. 1 4o = 74 hora
1 100)‘ = !oO *%mu'%os
/Z mmuTo = Q)O se,mméos

Festival de cine S |
10:00 La princesa pequerita ¥
11:15 {Sdlvese quien puedal %)
12:30 Un loro que no era verde
12:00 ALAMUELRZ0
13:45 AAlbarba tiene cuatro pelos
14:45 Historas muy cortitas
15 Aven‘l‘ums en e! fin del mundo

;Cuanto tiempo pasa entre el comienzo del festival y el inicio de la pelicula Un loro que

no era Vefde? En los problemas 1y 2, los alumnos podrian utilizar maneras diferentes de expresar las cantidades. Por ejemplo, 2 horas
y media; 2 Y2 horas; 2 horas y 30 minutos; etc, Es una oportunidad para vincular la equivalencia entre la cantidad de
minutos que hay en una hora y, por lo tanto, la cantidad que hay en media.

La pelicula Historias muy cortitas comienza a las 14:45 y termina a las 15:15. ;Cuanto
tiempo dura?

;Puede ser que la pelicula jSéalvese quien pueda! dure 80 minutos?

En el problema 3, los alumnos podrian identificar que entre las 11:15, en que comienza la pelicula, y las 12:30, en que comienza la siguiente, hay 1 hora
y 15 minutos, es decir, 60 + 15 = 75 minutos. Por lo tanto, Ia pelicula no dura 80 minutos También podrian determinar que 80 minutos equivalen a 1 hora
y 20 minutos, tiempo que supera al que hay entre una pelicula y otra

La ultima pelicula dura 1 hora y 4. A qué hora termina?

El “Entre todos” permite interpretar y producir
. ' - . laconvencion horaria en relojes de agujas. Si
,Edel relo} Cugndo emp|ece fuera necesario, el docente podra presentar o
~ recordar la informacion acerca de la funcion de
cada aguja

o, ) Equivalencias entre unidades
clento cuarenta de medida de llempo. Lectura de la hora.
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j A Y el plimero
¢ ¢Cudl es el mayor nimero que se  “7° oGy of 516 equipo saca los s:guaem‘es

En este capitulo s& proponen problemas algo méas complejos que los tratados en otros capiiulos. Si bien se
presentan al final del fibro, el docente podra plantear estos problemas a

sus alumnos tanto al final del afio como intercalados entre los diversos

. contenidos que trata, genomndo nuevos desafios. Asimismo, podra proponer
a algunos alumnos que los
resuelvan cuando terminan

otras actividades. También

seria posible organizar espacios
grupales exploratorios similares
a los presentados en los "Entre fodos” finales de las paginas comunes.

Se juega entre dos equipos de tres o cuatro integrantes cada uno.
Cada equipo necesita una bolsa con los numeros del O al 9 escritos
en papelitos. Los dos equipos sacan, a la vez, seis papelitos de su
bolsa. El equipo que, usando sus papelitos como cifras, arma el
numero mayor y dice como se llama ese numero obtiene un punto.
Gana el equipo que logra mas puntos en cuatro rondas.

La actividad que se propone apunia a que los nifios analicen que es convenienie
colocar los numeros ordenados de mayor a menor para poder componer el mayor
nimero posible. Por otro lado, la actividad también incluye la condicidén de que

formado

puede formar con estos pupeh‘ros7
: ; /' _/r 5 aun i dose de un 1. rango
= no-ian conocido. También

Como se Hcmc ese numero'7

papelitos ¢ 4 2 3 3 2, jpodria
gandde7 s

08 compuestos, Losininos QOC)FC i comparar 1a primera cifr




En esta pagina se proponen problemas para explorar numeros “grandes”, de seis N
o mas cifras. El objetivo no es que los nifios aprendan a leer estos numeros, sino ‘
propiciar et andlisis y el debate, y asi establecer criterios y regularidades utiles (
para resolver problemas sobre un campo numeérico mas amplio.

: ¢ Este cuadro muestra la poblacion de algunas  Las preguntas -
i L ; N de esta actividad apuntan o Cantidad (
provincias, segun el censo del ano 2010. a que tos aumnos Provincia . \
, , , ‘ nos de habitantes
puedan aproximarse a la lectura de algunos numeros de mayor rango y debatir sobre criterios para (
compararios, aunque no los puedan leer. Entre las reflexiones que pueden circular en el aula seria N
posible referir a la cantidad de cifras para comparar numeros o a la importancia de considerar la Santa CI’UZ 272 52‘4
“primera” cifra (la ubicada méas a ta izquierda) cuando se trata de comparar escrituras numeéricas (
del mismo rango, o la importancia de establecer relaciones con la designacion oral (por ejemplo,
si el nombre del nimerc empieza con tres, entonces la escritura comienza con 3) y también a las La Pam pa 31 6940 (
diferencias (por ejemnplo, que no todo lo que se dice en el nombre de un numero debe escribirse). :
Coérdoba 3.304.825 (
:2: Agreguen en el cuadro estos datos. (
. o o Corrientes 993.338
e Chubut tiene quinientos seis mil seiscientos (
sesenta y ocho he_tbltant.es. S Santa Fe 3.200.736 ‘
e Tierra del Fuego tiene ciento veintiséis mil ciento (
noventa habitantes. Neuguén 550.344 (
, o , . Chubut (
¢En cudl de estas provincias hay mas habitantes?
Tierra (
del Fuego

@ . En cuél de estas provincias hay menos de 300.000 habitantes?

¢ ,Como se llama el numero que corresponde a la cantidad de habitantes de la ,
provincia de Cordoba?

¢ Es cierto que Neuguén tiene mas habitantes que La Pampa?

—

g (
¢ Es correcto lo que dice Maia? En Corrientes hay mds g
habitantes que en Santa Fe 2
porque el ndmero de Corrientes s |
empieza con nueve y el de g
Santa Fe con tres. <
5o(
€]
(

. . . Exploracion de nameros de {
r, Clehto cuarenia v dos diferenies cantidades de cifras.
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En estas paginas se presentan problemas que requieren mas
de un céleulo. En algunos casos se trata de multiplicaciones,
sumas o restas, y en otros, de muitiplicaciones y divisiones.

e
2 anlly
Bagnad

Para el cumpleanos de su hija, Augusto
compro 8 paguetes de gaseosas como
el de la ilustracion. Si se consumieron
87 botellas, jcuantas quedaron sin ser
utilizadas”?

; ;Cuantos huevos de color mas hay que huevos blancos?

Luego de que los alumnos hayan resuelto el problema 2, posiblemente
calculando ambas cantidades y resténdolas, se podra analizar que
no era preciso saber la cantidad total en cada caso y que era posible
: comparar las hueveras de 6 con las filas de 6 huevos del maple,
determinando que sobran 3 filas del maple, es decir 18 huevos.

% Si se cortaran todos los cuadraditos rojos y se armaran filas de 8 cuadraditos,
;cuantas filas se podrian armar?




sCuantos paquetes de salchichas hay
que comprar para gue 18 amigos coman
4 salchichas cada uno?

cada uno de los 6 grados de la escuela?

hannads

M ¢ Alcanzan 3 cajas como estas para entregar 80 tizas a

En el problema 6 se trata de analizar colectivamente, y de modo exploratorio, un tipo
particular de situacién donde los valores se modifican a medida que cambia la cantidad
de semanas. Un aspecto importante que entrafia la situacién es la manera de organizar la
informacién. El docente podria proponer realizar entre tocos graficos o cuadros que permitan
u comparar la evolucion de ambas opciones para representar cdmo durante las primeras
“ semanas le conviene una opcidn, mientras que luegoe [@a mas conveniente es la otra opcion.

La abuela de Maia le ofrece que elija entre dos opciones de regalo de dinero.

Opcidn 1

Opcidén 2

Recibir $ 5 por semana.

Recibir la primera semana $ 1; la segunda
semana, $ 2; la tercera semana, $ 3; y asf

sucesivamente.

iento cuarenta y cuatro

;Cuanto dinero juntara con cada una de las opciones en 5 semanas?

: ¢Cuanto dinero acumularé con cada una de las opciones en 10 semanas?

Elaboren explicaciones o cuadros que expliquen qué le conviene elegir y por qué.

¢ ¢Hay algin momento en el cual es lo mismo elegir cualquiera de las opciones?

© Santillana S.A. Prohibida su fotocopia. Ley 11.723



89408687 A

v

i ;
3
B £ 7

BANCO CENTRAL DELA
REPUBLICA ARGEATINA
o

>N O SN0

¢ BANCO CENTRAL DELA
© REPUBLICA ARGENTINA. .,

=N

: g & V’ié
: 3 7 e
: 4 6 b L
o & =
§ b}
8 5 Bz
&
2 4 =
z E =1
: @ BANCOCENTRALDELA : BANCO CENTRAL DE LA
: & REPUBLICA ARGENTINA : REPUBLICA{ARGENTINA
& % P . iAn
: 4 g : 4 [Tl
Pl o Pl St
L Bl L B o
D = ol et )
: £ =% : E 3¢ i
3 o BANCOCENTRALDELA 5 z@
: -4 N &
: b 2 : 6 4
: 4 g : g
7 mé : 7 4::33
Do i . et
8 = : 6 ol
: 4 = : 4 =
: E (=5 : £ =1
: : . BANCOCENTRALDELA
: : & REPUBLICA ARGENTINA
. . @ i e
: : @ :
im
HENS :
P :
Q. .
0. .
P8 :
T .
i : "
‘et " : & BAHCO CENTRALDEL/
B @i 28307490 ! @8 REPUDLICA ARGENTINA
5 & : ] :
: £: ¢ : ¢
S S s
R L2
& 8 : 3
= 3 : 3
&0 : 0
o Z Aol st : ;
g oo
D oo




REFUBLICA ARGENTRNR
5 unidn y libertad

CINCUENTA PESOS

UBLICA ARGENTIIA
1 unidn v libertad

GEPUBLICA ARGEHTINA
en gnidn y libertad
Y =

REPUBLICA ARGEHTINA : ‘az.mmud‘ ARGEHTINA
gwniényitbertad i wrcgn unidn y Hbertad 2

EINTE PESOS

- e

ARGEHTINA
ibertad

REPUBLICA ARGEHTINA
wnidn y libertad

REPUBLICA ARGEHTINA

REPUBLICA ARGENTINA
: enidn ¥ libertad

en unidn y libertad

104 ARGEHTHIA
v libortad

REPUBLICA ARGEXTIHA &%
gridn y libertad %

rohibida su totocopia. Ley

/
A




& BAKCD %ﬁﬂl DELA
REPUBLIZSARGEITIHNA -

T>NC O D D

BANCO CENTRAL DE LA
REPUBLICA ARGENTINA -

Lo =t
T3 a‘a
. 4 iE
Py et
: 8 ]
L h
. . 3 nn;
A (=¥

& o BANCO CENTRAL DE LA
AP REPUBLICA ARGENTINA
§

BANCO CENTRAL DE LA
REPUBLICA ARGENTINA

> %
X

& = £
: 4 Mg & mg
: 7 ot 7 @g
Do dis : £
: 6 ouB (o
: g Mg "““‘i‘f‘ﬁ. " 1 M?_:
: A B Shy =1
: E (=¥ =1
:

BANCO CENTRAL DELA
REPUBLICA ARGENTINA

DIEZ PESOS

CONVEATIELES DE CURSD LEGA),

DIEZ PESOS,

4

BANCO CENTRAL DELA

BANCO CENTRAL DELA o,
o REPUBLICA ARGENTINA
¢ o

REPUBLICA ARGENTINA

9
1
1
3
5
2
9
z
B

< BANCO CENTRAL DELA
REPUBLICA ARGERTI]

@ Santillana S.A, Prohibida su fotocopia. Ley 11,

Do DD L O R O

6
2
8
3
0
7
4
9
b




AEPUBLICA ARGENTINA
REPUDBLITA ARGERTINA

el union y libertad

P

REPUBLICA ARGENTINA

en union y libertad é}%

EEPURLICA ARGENTIHA
eh unidn y Hbertad

REPUBLICA ARGENTIHA
sowgnunion y libertad

REPUBLICA ARGENTINA
dny fibertad

o~

REPUBLICA ARGENTIHA

REPUBLICA ARGENTINA ’
unidn anidn y libertad

ibertad

p
\

DIEZPESOS:

o~

REPUBLICA ARGENTINA

i REPUBLICA ARGENTINA
unién'y (thertad o

nidn y fibertad

REBUBLICA ARGENTINA
e aitdn y Hbertad

REPUBLICA ARGENTINA
o5 uiidn y libertad

! ey liberad










